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A w nim na pewno*: 

— sporo niespodzianek; 

- recenzje najświeższych gier — przetestujemy Space Siege, 
Battlefield: Heroes i... Wall-E; 

- prędkość, dużo prędkości. 


zwraca. Zastrzegamy sobie prawo do skracania 
i redagowania tekstów. 
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" na pewno, chyba że... wakacje, sami wiecie... 


iało być tak pięknie, a skończyło się jak zwykle. Cóż, 
nie ma co folgować niepotrzebnym emocjom, trzeba 


wrócić do codziennych spraw z nadzieją, że może 
„następnym razem się uda”. 


Nam zaś udaje się co miesiąc, a najlepszym tego dowodem jest 
aktualne wydanie Clicka. Choć w czerwcu branża weszła w okres 
przygotowań do E3 i Games Convention, w związku z czym dzia- 
ło się niewiele, my przygotowaliśmy całkiem zacny numer. y 


w zapowiedziach same skarby - zaczynając od Crysis War- 
head i Gears of War 2, a kończąc na raportach na temat 
Call of Duty: World at War i FIFA 09. Duże nadzieje wią- 
żemy też z PeCetową wersją bijatyki Street Fighter IV - dlo- 
tego zapowiadamy ją na s. 23. W newsach trafiła się prawdziwa 
perełka: wreszcie potwierdzono Diablo III! Nieźle prezentuje 
się również dział recenzji. Pierwsi w Polsce test. 
rową wersję Devil May Cry 4, hack'n'slasha od firmy Capcom, 
który spodoba się wszystkim fanom pokręconych japońskich kli- 
matów fantasy. Sprawdzamy także grę Alone in the Dark 
horror studia Eden Games, który budzi sporo kontrowersji. Po- 
wracamy do tematu Mass Effect — recenzję z minionego nu- 


meru uzupełniamy poradnikiem w magaz nie i solucj i 
PD Ra die gazynie i solucją w pliku 


ujemy kompute- 
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ZOSTAŃ | 
ASTRONAUTĄ WRLL 


Z WKRÓTCE W KINACH 


GP Batteries 


Studio Disney - Pixar przedstawia swoją najnowszą 
animację komputerową. Jest to opowieść o WALL'€ m 
- robocie obdarzonym niezwykłą osobowością, 
który czuje się bardzo samotny. 

Pewnego dnia poznaje przybysza z kosmosu 
- nowoczesną i przepiękną Ewę. 

Ich wielka przujaźń, podróż przez całą galaktykę 
oraz zaskakujące przygody całkowicie odmieniają 
życie WALL-€'go. 

Komedię. w polskiej wersji językowej. będzie można 
zobaczyć w kinach od I8 lipca. 
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Z okazji premiery filmu WALL studia Disney - Pixar 
macie szansę wygrania rodzinnej wycieczki 
do Centrum Kosmicznego Euro Space Center w Belgii. 


Już w czerwcu możecie wziąć udział w specjalnej 
promocji przygotowanej przez GP Batteries. 
Każdy. kto kupi promocujne zestawy baterii, 
akumulatorów oraz ładowarki GP Batteries 

z figurkami z filmu WALLE 
ma szansę na wygraną. 


Zwycięska rodzina na kilka dni zamieni się 
w astronautów i weźmie udział w profesjonalnym 
programie „Astronauta w jeden dzień” 
oraz skorzysta z licznych atrakcji. 
Rodzice na pewno chętnie zwiedzą Brukselę 
i Zamczysko w Bouillon a dzieci ucieszą się 
z wizyty w słynnej fabryce czekoladek. 
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ekran dialogów 


ekran raportów 


ekran dokumentów 


ekran mapy 


3DMark Vantage 


lista od spraw nierozwiązanych trafia na płytę DVD maga- 

zynu Click w grze Przebudzenie. To produkcja wyjątkowa, skakał — 
bo łączy legendę Sherlocka Holmesa z... wymyślonym przez H.P. Love- przedmiotów. 3 
crafta kultem Cthulhu i jego wyznawcami. To połączenie zaskaku- 
jące i napewno mocno nietypowe, ale w tym przypadku sprawdza 
się znakomicie - gwarantuje bardzo niepokojący klimat i nie- kane ŚĄ 
zwykle ciekawe zagadki. 


s] ajsłynniejszy detektyw na świecie, i dedukcji i specja- 
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kucnięcie RP 
PODSTAWY STEROWANIA 


sterowanie pojazdem 


zwiększenie/zmniejszenie mocy silników 
wybór aktualnego celu 


zmiana trybu strzelania 


Polska instrukcja 3 
do gry znajduje się 


karabin maszynowy (w trybie symulacji 
samolotu) 


bomby (w trybie symulacji samolotu) 


podniesienie opuszczenie podwozia 
(w trybie symulacji samolotu) 


automotyczne wyrównanie lotu 
(w trybie symulacji samolotu) 


pomoc 


zatrzymuje/wznawia rozgrywkę 


szybki zapis 


szybkie wczytanie 


wielu książek, filmów i gier komputerowych. Ten największy 
w dziejach ludzkości konflikt przedstawia również gra Pacific 
Storm: Allies. To strategia, która pozwala kierować oddziałami biorą- 
cymi udział we frontowych walkach - kierować w sposób bezpośredni, * 
siedząc za sterami okrętów, samolotów itd. Dzięki połączeniu elemen- p d sterowanie kamerą 
tów symulacji i strategii Pacific Storm: Allies to jedna z najcie- 

kawszych produkcji poświęconych Il wojnie światowej. 
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Seria zza ściany. 


ydany najpierw na Xboksa 
360, a później na PC shooter 
Gears of War to jedna 


z ważniejszych produkcji ostat- 
nich lat — i to z wielu powodów. 
W swojej pierwotnej, konsolowej wersji 
była dla Microsoftu tzw. killer-appem, 
grą sprzedającą platformę, na której ją 
wypuszczono. To także tytuł, który wpro- 
wadził wiele nowych rozwiązań do ga- 
tunku strzelanin, dziś kopiowanych przez 
niemal wszystkich konkurentów. To tu 
nauczyliśmy się przyklejać do osłon 
terenowych (co wykorzystano m.in. 
w GTA IV), odkryliśmy, że zawieszenie 
kamery za plecami bohatera sprawdza 
się lepiej niż widok z perspektywy pierw- 
szej osoby, poznaliśmy next-genową 
jakość oprawy itd. Mówiąc krótko, to 
w dużej mierze dzięki Gears of War 
wkroczyliśmy w nową erę interaktywnej 
rozrywki. Dlatego sequel Trybów Wojny 
to produkcja, która budzi wśród graczy 
oczekiwania na alpejskim poziomie. 


Członkowie studia Epic Games, 
po raz kolejny dowodzeni przez projek- 
tanta jedynki, Cliffa Bleszinskiego, zda- 
ja sobie sprawę z oczekiwań, ale 
nie zaprzątają sobie nimi specjal- 


Bomba masowego rażenia, 
w finale pierwszej części Gears of War, 


wojny między ludźmi a Loc 


która eksplodowała | 
nie zakończyła | 
ust. Na szczęście po naszej 


| 
| 
stronie wciąż walczy Marcus Fenix... | 
| 
| 
j 


tworzeniem gry, która będzie jeszcze 
lepsza od oryginału. Dużo lepsza... 


Aby cel ten osiągnąć, Epic Games pro- 
wadzi prace nad sequelem dwutorowo. 
Z jednej strony poszerza te elementy, 
które w pierwszej części sprawdziły się 
i zdobyły uznanie graczy, z drugiej zaś 
próbuje poprawić wszystko to, co kry- 
tykowali recenzenci, a na forach inter- 
netowych - członko- 
wie społeczności Ge- 
ars of War. Najistot- 
niejszą zmianą 


Epic Games rozpoznało silne i słabsze strony 44; 
oryginału, teraz robi wszystko, by te pierwsze 
wzmocnić, a drugie 


będzie więc rozwinięcie 
fabuły, która w jedynce 
naprawdę szwankowała. 
Wtedy można było sobie 
na to pozwolić, bo Epic 
Games wierzyło, że 
sama rozgryw- 
ka okaże się 
na tyle efek- 


zniwelować. 


Dobra, bez żartów. 


nie głowy. Jak mówią, są zbyt zajęci Gdzie jest Zygmunt? 


W Gears of War 2 Brumak 
występuje wraz ze swoim 
zmechanizowanym 
kużynem. 


towna i nowatorska, że gracze — pochło- 
nięci strzelaniem do Locust i ćwiartowa- 
niem ich piłami mechanicznymi - nie 
zauważą luk w scenariuszu. 


Atych było naprawdę sporo. Część z nich 
wyjaśniła wydana później PeCetowa 
wersja Gears of War, ale wielu rzeczy 
nie wiemy do dziś. Skąd Marcus wziął 
się w więzieniu? Kogo przez całą grę 
szukał jego kompan, Dom Santiago? Czy 
eksplozja Lightmass Bomb zakończyła 
inwazję Locust? Odpowiedzi na te pyta- 
nia znajdziesz w Gears of War 2. 


Akcja sequelu rozpoczyna się 
sześć miesięcy po wydarzeniach 
przedstawionych w oryginale. 
Wybuch, który zakończył Gears of War, 


zniszczył większość, ale nie wszystkie - 


tunele Locust, żyjącej pod ziemią rasy 
zmutowanych istot, które pragną znisz- 
czyć ludzkość. Dodatkowo eksplozja 
przyniosła nieoczekiwane skutki ubocz- 
ne: szkodliwe gazy znajdujące się w ją- 
drze planety Sera wydostały się na po- 
wierzchnię, w wyniku czego ludzie za- 
częli umierać na chorobę zwaną Rust 


Su Lung (zardzewiałe płuco). A to nie ko- | 


niec złych wieści - osłabione siły 
Locust postanowiły sięgnąć po 
własną broń masowej zagłady, 
tajemnicze urządzenie, które 

sprawia, że miasta przedstawi- 
UR cieli naszej rasy dosłownie za- 
padają się pod ziemię. W tych 
4 ciężkich czasach Marcusi Dom 
3 znaleźli schronienie w Jacinto, 
niegdyś jednej z dzielnic wiel- 
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Mam 38 lat, jestem 
romantykiem z Mazowsza. 
Poznam panią w wieku... 


kiej metropolii, która przetrwała atak 
mutantów. 


Tu właśnie, w Jacinto, Dom natrafia 
na ślad osoby, której poszukiwał 
w pierwszej części gry. To Maria, jego 
żona, która podobno znajduje się w po- 
bliskim szpitalu. Dominic namawia 
Marcusa, by razem po nią wyruszyli, 
kiedy jednak zbliżają się do celu, bu- 
dynek zostaje zaatakowany przez Lo- 
cust. Dwóch bohaterów odpiera inwa- 
zję przy pomocy oddziału ludzkich sił 
zbrojnych, ale — jak się okazuje - Ma- 
ria, choć znajdowała się w szpitalu, 
jest już gdzie indziej. Podążając jej 
tropem, Marcus i Dom stają na szpicy 
inwazji, która ma na celu ostateczne 
zniszczenie tuneli Locust. 


Aby fabuła Gears 
of War 2 była bar- 
dziej atrakcyjna, 
do współpracy za- 
proszono profesjo- 
nalnego pisarza 
i scenarzystę ko- 
miksów, Joshua Or- 
tegę, który zadbał 
o to, by portrety psy- 
chologiczne wszystkich 
postaci występujących 
w grze były jak najbar- 
dziej wiarygodne. 
Znacznie wzrósł po- 
ziom dialogów prowa- 
dzonych przez bohate- 
rów w trakcie walki 
z Locust. Teraz większe 
ich partie dotyczą całej 
historii, a nie tylko te- 
go, co dzieje się aktu- 
alnie na ekranie. Główne role ponownie 
obsadzą John DiMaggio (Marcus Fenix) 
i Carlos Ferro (Dominic Santiago), po 
raz pierwszy jednak kwestie mówione 
nagrywają oni wspólnie, by klimat roz- 
mów był jak najbardziej realistyczny. 
W stworzeniu fascynującej, wciągającej 
opowieści mają też pomóc programiści 
- w przerywnikach pojawi się „dyna- 
miczny system konwersacji”, dzięki 
któremu kamera w ciekawszy sposób 
pokaże rozmówców i nie będzie, jak 
w oryginale, skupiać się głównie na 
ich... potylicach. 


Gears of War 2 pozostanie jednak grą 
akcji i pasjonaci tego gatunku, którzy 
nie przepadają za przegadanymi pro- 
dukcjami, nie muszą się martwić. Pod- 
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czas rozmów będzie można sko- 
rzystać z opcji o wdzięcznej na- 
zwie... Shut Up (czyli „zamknij się”). 
Po jej użyciu Marcus szybko przerwie 
konwersację i przejdzie od razu do czy- 
nów. Wygląda na to, że Epic Games dba 
o wszystkich fanów swoich tytułów... 


Widać to także w sposobie, w jaki roz- 
budowana zostanie rozgrywka Gears of 
War 2. Jej fundamenty pozostaną nie- 
zmienione: znów walka polegać bę- 
dzie na błyskawicznym wyszuki- 
waniu miejsc dających osłonę 
przed ogniem przeciwnika i histe- 
rycznym ostrzeliwaniu wroga. 
Zmodyfikowane zostaną pojedynki z uży- 
ciem pił mechanicznych zamontowanych 
na karabinach żołnierzy obu stron kon- 
fliktu. W jedynce wygrywała postać, 
która w ten sposób zaatakowała jako 
pierwsza. Tu gracz obdarzony refleksem 
może zablokować cios i spróbować 
zmiażdżyć przeciwnika przy użyciu bru- 
talnej siły (czytaj: wciskając pojawiające 
się na ekranie kombinacje klawiszy). 


Pojawi się też więcej walk z bos- 
sami, dużo potężniejszymi niż ci 
z oryginału - Cliff Bleszinski twierdzi, 
że w Gears of War będą przeciwnicy, 
przy których Brumak (a więc jeden z naj- 
bardziej efektownych bossów z PeCeto- 
wej wersji Trybów Wojny) wygląda jak 
mała panda. Poza nimi szeregi Locust 
wzbogacą się także o inne nowe jednost- 
ki, z których najbardziej interesujący 
będzie Kantus, mutant obdarzony mocą 
wskrzeszania zabitych towarzyszy. Póki 
w danej lokacji nie uda się go załatwić, 
Marcus i Dom nie zaznają spokoju... 


sat 


Aby pokazać moc najnowszej edycji silnika Unreal Engine 3, ekipa Epic Games przedstawiła nam przygotowaną na nim 
wersję najbardziej popularnej mapy do gier sieciowych z oryginału - poziomu o nazwie Gridlock. Jak prezentował się 
on w oryginale, a jak wygląda teraz, zobaczysz na ŚDEKEŚR screenach... 


MEGA ZAPOWIEDZ 


Wraz z nowymi przeciwnikami w grze poja- 


wią się również kolejne bronie, którymi bę- "FH 
dzie można ich eksterminować. Niestety 7 


kilka nieznanych wcześniej zabawek otrzy- 
mają również siły Locust... Oto najciekawsze 
z dodanych elementów arsenału. 


ammeshyct r 


Ciężki karabin maszynowy z dużym odrzu- 
tem. Najlepiej strzelać z niego krótkimi 
seriami. W głowę... 


Gordon Pistol 


Pistolet używany przez Kantus, nowy rodzaj 
żołnierzy Locust. Jest mniej grożny niż ich 


umiejętność wskrzeszania towarzyszy 


Poison Cranade 


Granat, który po wybuchu rozpyla trujący 


gaz, szybko rozprzestrzeniający się w pro 
mieniu kilku metrów. Niebezpieczny! 


Tarcza 


Odporna na pociski wroga mobilna osłona, 


do wykorzystania podczas zajadłych strze 
lanin. Niestety nie wystarcza na dlugo... 


Marcus to dobry 
kumpel. Do wspólnej 
jatki zaprosił 
kolegę... 


Oryginalne Gears of War było jed- 
ną z pierwszych produkcji, które 
w tak dużym stopniu stawiały na 
co-op, czyli współpracę dwóch graczy 
siedzących przy jednej konsoli lub połą- 
czonych za pośrednictwem Internetu. 
Ten tryb zabawy powróci oczywiście 
w Gears of War 2, ale tu będzie miał 
jedną cechę, która może wywołać nową 
rewolucję w podejściu do sieciowych 
rozgrywek. Otóż twórcy twierdzą, że 
opracowali system, który pozwoli współ- 
działać graczom o różnym stopniu za- 
awansowania i choć obaj będą znajdo- 
wali się na tym samym ekranie, jeden 
z nich może grać na najwyższym pozio- 
mie trudności, drugi zaś na zupełnie 
innym, choćby najniższym. Niestety na 
razie musimy uwierzyć im na słowo, bo- 
wiem tej opcji nie za- 

prezentowano dotąd 

w akcji i najprawdo- 

podobniej wydarzy się 

to dopiero na sierp- 

niowych targach Ga- 

mes Convention w Lipsku. Dodatkowo 
żywy towarzysz będzie mógł włączyć się 
do zabawy w dowolnym momencie 
i - również bez ograniczeń - z niej zre- 
zygnować. 


Kolejną zmianą — dostrzegalną już na 
pierwszy rzut oka - są modyfikacje 
w silniku Unreal Engine 3, napędzają- 
cym obie części Gears of War. Choć to 
ta sama technologia, Epic Games 
zadbał, by dwójka wykorzysty- 


Jeśli murki i skrzynie nie 
wystarczą, będziesz mógł 
skorzystać z mobilnej 
osłony. 


Nazwę Locust (szarańcza) noszą znane z ogromnego apetytu owady 
mieszkające głównie na stepach Eurazji i Afryki. 


A teraz salwa w niebo na 


cześć wszystkich, którym 
zaczęły się wakacje! 


wała wszystkie najnowsze efek- 
ty graficzne. Rozszerzony zostanie 
system oświetlania postaci i obiektów. 
Programiści dostrzegli, że w hollywo- 
odzkich filmach używa się światła do 
podkreślania pewnych cech wyglądu 
bohaterów, i postanowili wykorzystać 
podobne podejście w swojej grze. Dzię- 


ki temu zachowania i mimika postaci 
staną się bardziej widoczne, a przez to 
czytelne. W oświetleniu obiektów za- 
stosowano efekt ambient occlusion, 
który w realistyczny sposób symuluje 
rozkładanie się cieni na trójwymiaro- 
wych obiektach, uwzględniając m.in. 
inne, znajdujące się w pobliżu przed- 
mioty. Dzięki mocy poprawionego Unre- 
al Engine 3 udało się również osiągnąć 
coś, co będzie miało wymierny wpływ 
zarówno na rozgrywkę, jak i na fabułę 


- znacznie wzrosła liczba postaci, któ- 
re w danym momencie można pokazać 
na ekranie. Dzięki temu stosunkowo 
„kameralny” konflikt z pierwszej części 
GoW stanie się w dwójce wojną na du- 
żo, dużo większą skalę. 


Gears of War 2 zapowiada się 
wyśmienicie - Epic Games dobrze 
rozpoznało silne i nieco słabsze strony 
oryginału i robi wszystko, by te pierwsze 
jeszcze bardziej wzmocnić, te drugie zaś 
zniwelować. Znając dotychczasowy do- 
robek tego studia, nie mogliśmy zresztą 
spodziewać się niczego innego, dlatego 
największą niewiadomą jest to, czy Ge- 
ars of War 2 pojawi się na PC. Jak do 
tej pory nikt tego oficjalnie nie potwier- 
dza, ale najprawdopodobniej scenariusz 
będzie podobny jak w przypadku jedyn- 
ki: najpierw wiele miesięcy zarzekania 
się, że gra jest dedykowana platformie 
Xbox 360, potem pierwsze nieśmiałe 
przecieki i wreszcie, po mniej więcej ro- 
ku, premiera wersji PC. To oznaczałoby, 
że na komputerach zagramy w ten tytuł 
jesienią 2009, bowiem wydanie jego 
konsolowej edycji planowane jest na 
połowę listopada. « 


Gears of War 2 


Producent: 
Epic Games 


http://www.gearsofwar.com/ 


| jeszcze lepsza grafika * w końcu porządna 
fabuła * ciekawe zmiany w rozgrywce 


niepewny los wersji PC 


To się nie może nie udać — sequel jednego z naj- 
lepszych shooterów w historii znajduje się w rę- 
kach profesjonalistów. Z niecierpliwością cze- 
kamy na wyniki ich pracy! 


Autor: Foch77 
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IPA 
LASrKA 


Już W SPRZEDAŻY! 


Ę 3 j | FABLE: | 
COMBAT FLIGHT SINULATORS | Ą SAGA EMPIRE EARTH" I j ZAPOMNIANE OPOWIEŚCI | 


ZuidiMI V 


-B-"Fee -© 4 


— | 
zzz z m zeczy | qgroromzygw „ z SEN SPDB | 
< | 
Microsoft Combat Flight 49. 19.99: Saga 2 99. Fable: | 
kaw 1, za hi Empire Earth |-ll 1 z0yh w ęSWO CZIE 7 złotych w 
attle for Europe RAA AA powieści APT 


Dynamiczna akcja Fantastyczna przygoda Odjechany humor | 
Nieustanne emocje Doskonała zabawa SAR " | 


/%« GOLD LEGENDARNE HITY JB  DODATKIDO Per p NAJLEPSZEGRY 
" I ZESTAWY GIER - ANOÓEEGGA NAJLEPSZYCH KOMPUTEROWE 


W SUPER WYDANIU Z MATERIAŁAMI GIER KOMPUTEROWYCH Z SERII XKHIT W DOSKONAŁYM WYDANIU 
DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,99 ZŁ! W SUPER CENIE TYLKO 14,99 ZŁ! | NISKIEJ CENIE TYLKO 19,99 ZŁ! 


Pełną listę gier z serii XK HIT, XK GOLD i XK DODATEK znajdziesz na stronie xk.cdprojekt.pl 


= i | 
SERIĘ PROFESJONALNA POLSKA WERSJA Ą 
POLECAJĄ: 14 LUZNSUDY a PIANEtafm Onet.pl DSJEKCY | 


© 2008 CD Projekt Sp. z 0.0. TOPSELLER jest znakiem za ik GD Projekt Sp. z 0.0. Wszystkie pozostałe ag wzory i znaki towarowe należą do swoich właścicieli 
ostały użyte za ich zgodą. Wszelkie prawa zastrzeżoni 


z Pierwszego Far Cry'a stworzyło studio Crytek, 
ZA P OWI. E DZ (| Afry| ka dzi ka. które parę miesięcy temu wypuściło Crysisa. 


2 a 

| Strażnicy leśni przestali się 
patyczkować z tymi, którzy 
rozpalają nielegalne ogniska. 


% => 


* SE "3 ” ś ka 
| Palące słońce Afryki, malaria, tłum 
| uzbrojonych handlarzy bronią — dla Pą 
"bohatera Far Cry 2 to nie będą 
spokojne wakacje... j .6)4 
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Ktoś się pewnie napracował 
przy budowie tej chatki, a ja tak 
jednym pociągnięciem spustu... 


Ę | 
> 3 : Ń p ET 0 wę w 


| dla wrogów pokoju i pows szc R pa  magania sprzętowe. Największe wra- 
śliwości. : Po. i i żenie robią piękne wybuchy i ogień, 
„ który rozprzestrzenia się wraz z wia- 

Drugiego Far Cry'a mieliśmy ka - Ę trem (w arsenale znajdziesz m.in. 
widzieć, ale dopiero podcza p ) ma ? a. miotacz płomieni). Teren, w którym 
pod koniec maja po raz pier MA - Z, przyjdzie ci walczyć, obejmie aż 50 
się siąść za klawiaturą przed o ał 3 Z 4 kilometrów kwadratowych i nie będzie 
na którym odpalona była w pełni i 5 „>... | sztucznie ograniczany. Według zapo- 
łająca - i wyglądająca na niema » : = wiedzi na przejście głównego wątku 
teczną — wersja gry. Przygotowan) Według zapowiedzi na przejście | fabuły potrzeba około 50-60 godzin. 
dziennikarzy etap wystarczał na ku fabuły otrzeba | A jek przystało na grę z otwartym 
dzinną zabawę, ale nawet w tak ki , głównego wątku fa P | światem, na tym się na pewno nie 
czasie można było zobaczyć iększość | : około 50-60 godzin. | skończy... © 


elementów, którymi produkcja p 
cię zachwycić pod koniec roku. 


d 


M punkty zapisu (tak jak w cyklu GTA), 

| y zap i y Far Cry 2 
am też dostaniesz zlecenia na kolejne ar vry 

Zacznę nietypowo, bo od poruszania j'osobóv misje. Dodatkowo koledzy nie będą Producent: Dystrybutor PL: 

Ń Ą s . h; . sh % yi Ubisoft Montreal Cenega 

się nie o własnych siłach. Model jaz- ja z siedzieć cały czas w jednym miejscu, 

dy został zaprojektowany na- / asem nie zawahają się wspomóc cię 

prawdę świetnie - samochody są | Większ u spęc pc v walce. Gdy padniesz, będą w stanie 

nawet lepsze niż w Crysisie, duże łodzi iszając się pies j wyleczyć, gdy zaś oni będą ranni... - ts , 

poruszają się majestatycznie i z odpo- || nastu naje erasz |] Cóż — od ciebie będzie zależało, czy | p zroniegoń, śro nd 

wiednią bezwładnością, zaś lotnia d dzielisz się apteczką, czy skrócisz ich "głównego wątku 

je mnóstwo radości, nawet jeśli fi lą : Resztę cierpienia w inny sposób... | ile zróżnicowanych lokacji można zrobić 

lotu jest nie do końca realistyczna c O 

jednak najbardziej ujęła sytuacja : i mi będą jec Z technicznego punktu widzenia szą tym woętd z pojmać prać że 

rej prowadzący pokaz wplątał | Bjszych elementów : uchwyca nie mniej niż Cry- wskazuje na to, że cel może zostać osiągnięty. 

potrzebną wymianę ognia, nz iedziby posłużą sis, ale docelowo ma mieć niższe wy- Lubimy takie pojedynki... 


Autor: Teut 


http://farcry.us.ubi.com/ 
Premiera: koniec 2008 


Gatunek: FPS 


Nowości z UbiDays * Nowości z UbiDays * Nowości z UbiDays * Nowości z UbiDays * Nowości z UbiDauys * Nowości z UbiDays * 


Tom Clancy's Tom Clancy's 
EndWar HAWX 


Premiera: koniec 2008 Premiera: koniec 2008 
Producent: Ubisoft Shanghai Producent: Ubisoft Bukarest 


Gry sygnowane przez Toma Clan- 
cy'ego wychodzą już od dziesięciu k kz | 
lat. EndWar to niejedyny nowy ty- B> 

| tuł z nazwiskiem pisarza w nazwie, 
| ale na pewno najbardziej oryginalny. Strategia, w której niemal wszystkie 
komendy można wydawać za pomocą głosu, zapowiada się ciekawie, 
choć także kontrowersyjnie. Poza nowatorstwem w sterowaniu nie 
oferuje szczególnie obiecującej rozgrywki, ale nie tracimy nadziei, że szang- 
| hajskie studio Ubisoftu jeszcze nas czymś zaskoczy. 
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Duża niespodzianka — HAWX zapo- 
wiada się na nadspodziewanie dobry 
tytuł. Jest to zręcznościówka lotni- 
cza, w której można przejąć kontro- 
lę nad najnowszymi myśliwcami znanymi ze współczesnych pól walki. Akcja 
jest bardzo dynamiczna, a system podpowiedzi sprawuje się rewela- 
cyjnie. Dzięki niemu nawet amatorzy siadający za sterami po raz pierwszy 
bez większych problemów będą w stanie uniknąć lecących w ich stronę rakiet. 
Do tego świetnie odwzorowany teren — słowem: smakołyk, jakich mało! 


5 


| 
| 


a taki krok zdobyło się właśnie 
AR Ubisoft Montreal, informując, 

że zaczyna od nowa cykl Prince 
of Persia. To iście salomonowe rozwią- 
zanie, gdyż pozwoliło na załatwienie 
dwóch spraw naraz. Po pierwsze, Ka- 
nadyjczycy nie muszą się tłumaczyć 
z wcześniejszych deklaracji, że PoP 
zakończy się jako trylogia. Po drugie, 
mają okazję pokazać zupełnie nową 
przygodę w oryginalny i niespo- 
tykany dotychczas sposób. 


Pierwszą i najbardziej rzucającą się 
w oczy zmianą jest uczynienie z opo- 
wieści o księciu Persji kreskówki. Za 
pomocą techniki cel-shadingu osiągnię- 
to efekt, dzięki któremu każdy kadr 
z gry wygląda jak namalowany 
ręką wprawnego rysownika. 
W przeciwieństwie do wielu innych ty- 
tułów, które starały się trzymać takiej 
konwencji, grafika w PoP pozostaje 


Niech zgadnę: 
kolega lubi hip-hop? 


Avatar 


Premiera: maj 2009 
Producent: Ubisoft 


| 
James Cameron od czasu „Titanica” nie wyreżysero- | 
wał żadnego pełnometrażowego filmu. Zmieni się to | 
już za niecały rok, gdy na ekrany wejdzie jego kolejna | 
wielka produkcja, „Avatar”. Jej bohaterem będzie | 
eks-żołnierz, który trafił do obcego świata w postaci | 


Pierwsza część Prince of Persia powstała w 1990 
czasie była jedną z najpopularniejszych gier na świecie. 


roku i w tym 


szczegółowa - choć póki co należy tu 
wierzyć na słowo twórcom i dostarczo- 
nym przez nich screenom, gdyż na razie 
żaden dziennikarz nie miał okazji zo- 
baczyć tej produkcji w akcji. A to z kolei 
sprawia, że nie będziemy zdziwieni, 
jeśli zapowiadana data premiery nie 
zostanie dotrzymana. 


Na oprawie graficznej różnice natural- 
nie się nie kończą. Drugą najważniejszą 
jest pojawienie się dodatkowej po- 
staci, która towarzyszyć będzie 
księciu przez całą grę. | nie chodzi 
tu o jego alter ego, ale kobietę z krwi 
i kości — Elikę. Jest ona ściśle powiąza- 
na z fabułą (w skrócie chodzi o to, że 
strzeżony m.in. przez bohaterkę zły bóg 
uwolnił się z więzienia 
i chce opanować świat 
- normalka), a dzięki 
nadnaturalnym zdolno- 
ściom nieraz wspomoże 
młodego herosa magią. 
Znając życie, pewnie mo- 
żemy spodziewać się też 
jakiegoś romansu... 


| 
| Wzwiązku bardzo waż- 
ne jest, by się dobrze 


sie Wi rt 


AMAGAJA 


M Permanentne tete-ó-tete 
z Eliką to największa 
|| nowość Prince of Persia. 


dogadywać -— i ten aspekt ma być do- 
pracowany do perfekcji. Elika nie będzie 
jedną z tych towarzyszących postaci, 
które bardziej przeszkadzają, niż po- 


Jedna z największych 
zmian to pojawienie się 


towarzyszki księcia, Eliki. 


magają. Nigdy nie utknie w żadnym 
zaułku, nie trzeba będzie jej ra- 
tować ciągle z opresji. Przeciwnie, 
bez niej ocalenie świata byłoby dla 
przeobrażającego się z porywczego 
młodzieńca w dojrzałego mężczyznę 
księcia zupełnie niemożliwe. 


Jest to związane przede wszystkim 
z odmienionym systemem walki. Za- 
miast na zmagania z dziesiątka- 
mi słabych wrogów ciężar starć 
został położony na potyczki bar- 
dziej epickie, najczęściej w konfigu- 
racji dwoje na jednego. „Ci źli” będą 
naprawdę duzi i potężni, a by ich poko- 
nać, nie wystarczy miarowe okładanie 
pięściami i mieczem przez kilka minut. 
Przyda się za to na pewno specjalna 
rękawica... 


Splinter Cell: 
Conviction 


Premiera: koniec 2008? 
Producent: Ubisoft Montreal 


Największy nieobecny UbiDays — 
jako że o nowym Splinter Cell nie 
padło ani jedno słowo, istnieją uza- 


PoP+CtrI+AIt+Del. 


Ona jest ostatnią niespodzianką, o któ- 
rej mówili twórcy. Za jej pomocą można 
nie tylko znacznie skuteczniej walczyć, 
ale też chwytać się (a może raczej: wbi- 
jać się) każdej ściany. Jak okre- 

| ślają to ludzie z Ubi: rozgryw- 

| ka stanie się zdecydowanie 
bardziej pionowa, a z upadku 

w przepaść wielokrotnie będzie się 
można wybronić. Jest to jakiś sub- 
stytut możliwości cofania czasu, której 
póki co nikt nie zapowiedział, więc pew- 
nie nie ma co na niq liczyć. Trudno, ale 
można to producentom wybaczyć. Niech 
tylko zrobią grę na czas... © 


Prince of Persia 


Producent: Dystrybutor PL: 
Ubisoft Montreal Cenega 


http://prince-of-persia.ubi.com/ 
Premiera: koniec 2008 
Gatunek: zręcznościowa 
Ą Elika - każdy by chciał taką towarzyszkę * 


ciekawy system walki * świetnie zapowiadają- 
_ casię grafika 


skoro jeszcze nie pokazano właściwej gry - to 
czy ona jest już w naprawdę zaawansowanym 
stadium produkcji? 


Znakomita oprawa, nowe pomysły, w dodatku 
duet książę 8 Elika zapowiada się na jeden 
| z najatrakcyjniejszych związków w grach. Tylko 
| kiedy go zobaczymy w akcji? 


sadnione obawy, że w tym roku nie 
zobaczymy ponownie Sama Fishera. A zmienił się on nie do poznania — stał 
się poszukiwanym zbiegiem, wrogiem publicznym numer jeden. Przeobraził 
się też na innych płaszczyznach: zarósł, bardziej niż agenta przypomina te- 
raz faceta spod budki z piwem. To jednak celowy zabieg, gdyż — zamiast kryć 
się w cieniu — Sam będzie musiał uciekać w tłum. Pytanie tylko: kiedy? 


awatara — ludzkiej duszy w innym ciele. Gra na pod- 

stawie tej fabuły nie będzie jednak ściśle powiązana z filmem, reżyser 
dał Ubisoftowi dużą swobodę i jak na razie spodobało mu się to, co ekipa 
przygotowała... Możliwe zresztą, że do cieszenia się Avatarem (tak w kinie, 


jak i w domu) niezbędne będą specjalne okulary 3D... 
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ZAPOWIEDZI 


AETIŻS28 


Weź brata pod ramię. 


HIGHWAY 


Hell's Highway jest grą prawie 


taką samą jak jej poprzednie 
części. Przy czym najważniejsze =. 


jest słowo „prawie”. 


onownie bowiem wcielisz się 
P w Matta Bakera, dowódcę jed- 
nego z oddziałów 101. Dywizji 
Powietrzno-Desantowej. Znów przede 


wszystkim będziesz rozkazywał 
swoim żołnierzom, rozstawiał ich 


« po kątach, zlecał ostrzeliwanie jakiegoś 


punktu czy bronienie pozycji. Tym razem 
jednak Gearbox zdecydował się na 
bardziej nowatorskie przedstawienie 
akcji. 


Już poprzednie części bywały miejsca- 
mi nieco ckliwe. Epatowały gracza 
scenkami przerywnikowymi, których 
celem było przyzwyczajenie go do żoł- 
nierzy na tyle, by później — gdy zginą 
w zaplanowanych momentach — było 
mu z tego powodu przykro. W Hell's 
Highway zmieni się jedno. Czasem 
mogą zdarzyć się momenty, w któ- 
rych, aby wygrać, trzeba będzie 
osobiście wysłać kogoś na pew- 
ną śmierć. A to już gwarantuje do- 
znania znacznie poważniejsze niż zwy- 
kłe oglądanie tego, co przygotowali 
scenarzyści. 


Także rozgrywka w tym nietypowym 
FPS-ie została znacząco rozwinięta, na 
czym cykl Brothers in Arms zdecydowa- 
nie zyskał. Akcja mniej niż poprzednio 


ma: spomiówE. . FZ 


przypomina partię szachów. Wciąż 
kluczem do sukcesu jest odpo- 
wiednie rozstawienie drużyn (pó- 
ki co mogłem „odczuć” na skórze nazi- 
stów skuteczność moździerzy i bazooki 
- gdy zaczną trafiać, są naprawdę za- 


Czasem kamera na chwilę przeskakuje 
w miejsce, z którego można obserwować 
np. efektownego headshota. 


bójcze), ale również samo strzelanie 
zostało w bardzo umiejętny sposób 
„podkręcone”. 


Gra w specyficzny sposób infor- 
muje o tym, że wystawiasz się na 
wzrok wrogów — cały ekran zalewa- 
ny jest czerwienią, która symuluje atak 
paniki. Dopiero gdy schowasz się za 
w miarę bezpieczną zasłoną, wszystko 
wraca do normy. Swoją drogą, za po- 


Tankspotting 
znudzonych żołnierzy. 


„Brothers in Arms” to także tytuł najbardziej znanego utworu Dire Straits. 
Na liście wszech czasów radiowej Trójki był na pierwszym miejscu. 


Zygmunta! 


mocą przycisku Q 
„przyklejasz się” do ' 


ściany albo jakiegoś 
murku. Kamera prze- 
skakuje wówczas 
w tryb TPP, a ty mo- 
żesz ostrzeliwać się, 
odrobinę ko. się wychylając, a jedno- 
cześnie lepiej widząc pole walki. 


nowe zajęcie 


Istotne dla taktyki stało się rów- 
nież to, z czego zrobiona jest za- 
słona, za którą chowasz się ty 
lub przeciwnik. 
Kule bez problemu 
przechodzą przez 
drewniane płotki, 
które można nisz- 
czyć deska po de- 
sce. Dużą radość daje ostrzeliwanie 
z ciężkiego karabinu jakiegoś Niemca, 
który nieopatrznie wybrał kryjówkę... 


Ciekawym i efektownym dodatkiem są 
też hucznie zapowiadane „elementy 
filmowe”. Czasem podczas rozgrywki 
kamera na chwilę przeskakuje w miej- 
sce, z którego można najlepiej obser- 
wować jakieś wydarzenie - szczególnie 
efektownego headshota albo np. zabi- 


> (4 ś 


A teraz wszyscy podrzucają 
hełmy, wiwatując na cześć 


M 


cie czterech wrogów naraz jednym po- 
ciskiem bazooki. 


Pomimo długiego oczekiwania na pre- * 
mierę grafika BiA: HH wciąż się nie 


zestarzała. Gra korzysta z silnika Unre- 


al Engine 3 i radzi sobie z nim dość * 


dobrze. Twarze nie są „plastiko- 
we”, zachowano też ten specy- 
ficzny „brudny” krajobraz. Nie ma 
co liczyć na nadmiar kolorów — ponow- 
nie Brothers in Arms operuje przede 
wszystkim odcieniami wieze i zieleni. 
Ale taki już jest urok tej serii.. (4 


Brothers in Arms: 
Hell's Highway 


Producent: 


Dystrybutor PL: 
Gearbox 


Cenega 


http://www.brothersinarmsgame.com/ 


Premiera: sierpień 2008 
Gatunek: taktyczny FPS 


parę nowych elementów, które uatrakcyjniają 
zabawę * zachowano wszystko to, co mogło 
_ się podobać w poprzednich częściach * trochę 
już tęskniliśmy za Mattem Bakerem... 


jeśli nie podobały ci się poprzednie części, 
__ najnowsza też cię raczej nie zachwyci 


b jest sporo, niektóre nawet naprawdę du- 
że (nowy, bardziej filmowy sposób przedstawia- 
nia akcji nie może się nie podobać), ale wszyst- 
ko, co było w serii dobre, jest takie także w HH. 
Niech tylko wreszcie ta gra wyjdzie! 


w 


Autor: Teut 4 
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Beyond Good 8 
Evil 2 


Producent: Ubisoft 
Data premiery: nieznana 


Powstanie sequela tej oryginalnej 
przygodówki nie było wcale pewne, 


Games for 
Everyone 


Producent: Ubisoft 
Data premiery: 2008 


Zgodnie z wiodącymi trendami 
w branży nie mogło zabraknąć 


gdyż pierwsza część sprzedała się 
zdecydowanie poniżej oczekiwań 
(inaczej mówiąc: nie zarobiła na siebie). Na UbiDays po raz pierwszy jednak 
oficjalnie potwierdzono, że produkcja powstaje, pokazano również krótką 
i zabawną animację ze świniakiem wciągającym nosem muchy. Niby nic 
wielkiego, ale jak zapewniono dziennikarzy — cała scenka została stworzona 
tylko na silniku gry, żaden element nie był specjalnie renderowany. 


również gałęzi casual, czyli najprostszych gier dla każdego (może poza 
najbardziej hardkorowymi graczami). Tutaj jednak prym nie wiódł ani PC, 
ani next-genowe konsole, ale przenośne Nintendo DS oraz Wii. Ubi przy- 
gotowało produkcje dla obu płci w każdej grupie wiekowej. Firma 
zapowiada różne programiki: będący czymś w rodzaju osobistego diete- 
tyka, pozwalający opiekować się wirtualnym zwierzakiem, pomagający 
rzucić palenie, a także... elektroniczny pamiętnik dla ośmiolatki. 


mama wra aa 


Games peb 7 
J c= 


"Kompania Braci” 
Na linii frontu 


The ork 
The Suffering": 
Ties That Bind 


Medieval Il: Total War” 
Królestwa 


„aa rrEŚ i DWIE OKŁADKI 
OR" i 6 -Sojd ę" DO WYBORU! 
gt uzzie BEŻ 
Challenge of the Warlords TOPSELLER 
lub OKŁADKA PREMIEROWA 


WYSTARCZY ODWRÓCIĆ! 


TOPSELLER 


Z! 


GILK/ Qrehcatu €WPPI 


Wiięcej o grach z serii TOPSELLER na topseller.gram.pl 


| © 2008 CD Projekt Sp. z o.o. TOPSELLER jest znakiem towarowym CD Projekt Sp. z o.o. Wszystkie pozostałe logotypy, 
wzory i znaki towarowe należą do swoich właścicieli i zostały użyte za ich zgodą. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


TOTALNA WAKACYJNA 


Games 
0 a for Windows 


mo 
i  rZO zaaz „a — 
Warhammer 40,000: World Guild Wars: 
Wiedźmin Dawn of War Soulstorm in Conflict Eye Of The North 
BEBEZU* TEBEZ* BESSA" BS882L* 
* * * * 
* * * * 


EFERNALĘ 
SONATA 


Ps2 PS3 
JUICED 2 UNREAL TOURNAMENT 3 
izesa2 * zzezGzi* 


* * 


WYPRZEDAŻ CD PROJEKT! 


[6 POoosow| | 


EZ 


Juiced 2: Neverwinter Nights 2: 1 
W obliczu wroga Hot Import Nights Maska Zdrajcy Unreal Tournament 3 
ISZET* BSAEzf* BS8Rz* „2680 zł* 
* * * * 
* * * * 


Games PG PC mo-now ) 


m for Windows DVD 
ZL ACKSITE 


| Gier w promocyjnych 
cenach szukaj 

| w salonach Empik, 
Media Markt, Saturn 
i innych sklepach. 
Szczegóły promocji 

| znajdziesz na stronie: 


ALiIiS>iiugi= 


A Timeshift Empire Earth Ill Blacksite 
Ceny sugerowane mogą ZSSEzf* ISAET* TRBRZT* | 
się różnić w zależności * * * | 
od sieci sprzedaży. * * * | 


SATURN | 
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ciągu ostatnich kilku lat zdq- 
żyliśmy się już przyzwyczaić, 
że kolejne odsłony najpopu- 


larniejszego cyklu piłkarskiego sq prak- 
tycznie takie same. Każda przynosiła 
niewielkie modyfikacje, wprowadzała 
jakąś świeżą, nikomu niepotrzebną 
opcję, ale tak naprawdę pozostawała 
przestarzałą grą. | pozostawała w tyle 
za konkurencyjnym ProEvo, a ostatnio 
także za next-genowymi wersjami serii. 
Mimo to sprzedawała się wciąż dobrze 
- ze względu na markę, przyzwyczaje- 
nie graczy i wielkie kampanie reklamo- 
we. Ktoś w EA poszedł jednak po 
rozum do głowy i stwierdził, że 
- zamiast wykładać miliony na 
promocję - można by zainwesto- 
wać w sam produkt. Nie dowiedzia- 
łem się, kto wpadł na ten prosty i ge- 
nialny pomysł - a szkoda, bo odwiedza- 
jąc w Vancouver studio, w którym po- 
wstaje FIFA, postawiłbym mu syrop 
klonowy. 


Nie zrobiłem więc tego, ale za to zoba- 
czyłem wczesną wersję tegorocznej 
kopanej od EA Sports. Przed twórcami 
jeszcze sporo pracy, ale już teraz moż- 
na powiedzieć, że serię czekają zmiany, 
jakich nie było od lat. Pierwszym ele- 
mentem, który rzuca się w oczy, jest 
oczywiście grafika. Odświeżono chyba 
każdy szczegół: od wyglądu i animacji 
piłkarzy, poprzez boisko, po publiczność 


FIFA od nowa. 


| Na szczęście nie doty 


i stadiony. Elektronicy nareszcie uzmy- 
słowili sobie, że mamy końcówkę pierw- 
szej dekady XXI wieku i czas zaaplikować 
jakieś bardziej skomplikowane rozwią- 
zania technologiczne. Dzięki temu np. 
trawa jest trójwymiarowa - na zbliże- 
niach widać, jak korki bramkarza za- 
głębiają się w murawie. Również twarze 
zawodników, ich koszulki, lśniący na 
dobrze odwzorowanej skórze pot - 
wszystko to prezentuje się dużo lepiej 
niż w szaroburej, lekko tekturowej wer- 
sji FIFA 08. Paul Hossack, producent 
PeCetowej edycji cyklu, powiedział, że 
jego ekipa wykorzystuje 

te same technologie gra- 

ficzne, co team robiący 

grę na konsole. Zapewnił 

też, że - choć wymagania 

sprzętowe nie będą wiel- 

kie — jego dzieło wizualnie nie bę- 
dzie ustępowało swoim next-ge- 
nowym odpowiednikom. 


No właśnie, a dlaczego nie dostaniemy 
po prostu tej samej produkcji, w którą 
od września będą się zagrywać posia- 
dacze X360 i PS3? Przecież — jak udo- 
wodniły niedawno świetnie wyglądają- 
ce Assassin's Creed czy Race Driver: 
GRID - PeCety sq już na tyle mocne, że 
z powodzeniem można wydawać na nie 
te same gry, co na next-genach. Twórcy 
tłumaczą, że ich celem jest stwo- 
rzenie pozycji unikatowej, prze- 


Niektóre rzeczy się nigdy nie zmieniają. ) 


pa czy to PR serii FIFA! | 


PI mowa: panieńmawnaam 


znaczonej wyłącznie dla naszej 
platformy. Przede wszystkim chcą 
wykorzystać specyfikę blaszaków. Co 
to oznacza? 


Po pierwsze, PeCetowcy używają swo- 
ich maszyn nie tylko do grania, ale 
również m.in. do oglądania filmików 


$ 


Takie sztuczki 
mają wyglądać 


płynnie 


i efektownie. 


na You- 

Tubie, czy- 

tania wiadomości 
sportowych czy dyskusji 

na forach internetowych. Tego 

typu aktywności chcą Elektronicy 
zintegrować ze swoją produkcją! W me- 
nu znajdziesz nie tylko elementy znane 
z poprzednich odsłon, ale i konfiguro- 
walne widżety. Będą w nich np. twoje 
statystyki z meczów rozegranych za- 
równo online, jak i offline, a także in- 
formacje o kolejnym zaplanowanym 
spotkaniu w interaktywnej lidze czy 
nawet przeniesione z renomowanych 
serwisów internetowych artykuły o two- 


Siedziba EA Canada w Vancouver to największe 


na świecie studio produkujące gry. 


im ulubionym klubie. Teraz 
w przerwie między 
jednym a drugim me- 
czem — nie wychodząc 
4  zgry-dowieszsię,że 
; np. Barca sprzedała 
Ronaldinho! A to nie 
jedyny sposób, w jaki 
EAC łączy realną i wir- 
tualną piłkę nożną 
(patrz: ramka). Ko- 
lejnym dowodem 
a nato, że studio 
mocno stawia 
na interneto- 
( wość PeCetów, 
są wspomniane 
ję A interaktywne 
— ligi. Twórcy wie- 
dzą, że do tej pory 
rozgrywki w nich czasem 
nie były najłatwiejsze do przeprowa- 
dzenia — i ostro pracują nad tym, żeby 
w edycji 09 wszystko było przejrzyste, 
pozbawione błędów i łatwo dostępne 

dla każdego. 


Drugim specyficznym elementem zaba- 
wy na komputerach jest interfejs. Choć 
coraz więcej PeCetowców przekonu- 

je się do używania w sportów- 

kach gamepadów, EA 
wprowadza rewo- 
lucyjny system 
sterowania, wy- 
korzystujący kla- 
wiaturę i mysz- 

kę! Jak to działa? 
Konfigurację klawi- 

szy można samodzie|- 

nie definiować, ale w pre- 
zentowanej wersji za pomocą 


p= 


M" "FR Ad 


WSAD-u kierowało się zawodnikiem 
z piłką, a np. spacja odpowiadała za 
przyspieszenie. To jednak nic nowego, 
ciekawe jest natomiast wykorzystanie 
gryzonia. Kursor wskazuje miejsce, 
w które po naciśnięciu przycisku poda- 
jesz, strzelasz lub wysyłasz kolegę na 
rajd skrzydłem. Myszka daje graczowi 
duży wpływ na przebieg spotkania, po- 
zwalając na zagrania precyzyjniejsze, 
szybsze czy bardziej nieprzewidywalne 
niż te oferowane przez sztuczną inteli- 
gencję.. 


Wydaje się więc, że będzie to roz- 
wiązanie dla zaawansowanych 
użytkowników (standardowe 
sterowanie samą klawiaturą 

lub padem będzie oczywiście 
dostępne). Również dlatego, 

że wymaga dużej podzielności — | 
uwagi. Na boisku i tak przecież 
sporo się dzieje: trzeba obser- |. 
wowóć kierowanego zawodnika, h 
graczy zarówno swojej, jak i prze- 
ciwnej drużyny, lot piłki, a tu jeszcze 
dochodzi niewielki, ciągle zmie- 
niający swoje położenie kursor. 
Dużo lepiej nowe stero- 
wanie mogłoby się ś 
sprawdzić w widoku 
TPP (patrz: ramka). 


: 


EA Sports pracuje nad trze- 

ma dużymi innowacjami 

(grafiką, „internetowością” 
i sterowaniem) - a to najlep- 
szy dowód na to, że za FIFA 
09 PC zabrała się na poważ- f 
nie większa ekipa progra- 

mistów. Mamy nadzieję, że 

skupią się oni również na 


Wygląd koszulek, 
twarzy, skóry zawodników 
itp. stworzono, korzystając 
z technologii, których 

używa next-genowa ekipa. 


KAVIER 
"mm 


; "152 
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innych rzeczach, na które przy okazji 
recenzji poprzednich części narzeka- 
liśmy. W Vancouver twórcy z EA 
Sports chwalili się wprowadze- 
niem nowego wymiaru „fizycz- 
ności” do swojej produkcji: za- 
wodnicy mają się bardziej realistycznie 
przepychać i osłaniać piłkę, a duże 
znaczenie będą mieć przy tym waga 
i wzrost piłkarzy. Fajnie, to potrzebne, 
ale warto by też uczynić zabawę bar- 
dziej dynamiczną. Przydałoby się po- 
prawić podania i strzały „z pierwszej”, 
grę zespołową czy zachowania piłkarzy 
sterowanych przez Al. Nad tymi ele- 
mentami pracuje ekipa od edycji 
next-genowej FIFA 09. 


To niestety problem - ludzie tworzący 
grę na PS3 i X360 mają porządną bazę 
w postaci ubiegłorocznego produktu 
i teraz mogą szlifować szczegóły. Ekipa 
PeCetowa musi ich gonić - istnieje więc 
obawa, że tak bardzo skupi się na po- 
prawianiu grafiki (i „wykorzystywaniu 
specyfiki blaszaków”), że może nie 
starczyć jej czasu na pogrzebanie 
w podstawach i uczynienie roz- 
grywki bardziej frajdodajną. 
Ale chłopaki w Vancouver ciężko 
pracują, więc miejmy nadzieję, 
że we wrześniu otrzymamy 
świetnie wyglądającą kopanq, 
która również pod względem 

grywalności nas nie zawie- 
dzie. A szansa na to jest — F|- 
FA w końcu się zmienia! € 


| FIFA 09 


Producent: 
EA Sports 


Dystrybutor PL: 
EA Polska 


http://www.easports.com/ 


Premiera: wrzesień 2008 


nowa jakość grafiki * ciekawy tryb sterowania 
* widżety w menu * nad grą pracuje duża 
ekipa - daje to nadzieję na sporo poprawek 


czy sterując klawiaturą i myszką, nie dostanie- 
my oczopląsu? * oby wystarczyło czasu na 
poprawienie również podstaw rozgrywki 


EA Sports wreszcie na poważnie zabrało się za 
serię FIFA na PeCety. To dobrze, PES-owi przyda 
się konkurencja z prawdziwego zdarzenia! 


Autor: Phnom Penh 
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Treyarch jest bardzo dumny 
z tego, że Daniel Craig grał 
w Qo$. Nie szło mu ponoć... 


Określenie gry mianem FPS nie jest do koń- _ 

ca ścisłe. Przez większą część czasu co | 
_ prawda akcję obserwujesz w widoku pierw- 
_ szoosobowym, ale nie po to twórcy mają | 
zgodę na wykorzystanie facjaty Daniela 
3 Craiga, żeby jej nie pokazywać. Dlatego też — 
8 podczas walki wręcz albo przy chowaniu się — 


za filarami kamera przeskakuje w tryb 


_TPP, ty zaś możesz patrzeć na każdy grymas 


F |. oco anna + j 
| | Subtelność agenta zagubił: 
|| gdzieś między opróżnionymi. 


Wstrząśnięty czy zmieszany? 


a drugą po- 
łowę roku 
szykuje się 


duża premiera, której 

właściwie nikt nie ocze- 

kiwał. Bo i też nie miał ku 

temu sposobności, gdyż 

Treyarch na jej temat przez 

bardzo długi czas milczał. 

A mało kto mógł odgadnąć, że 

licencja na gry z najsłynniejszym 

agentem świata zostanie odebrana 
Electronic Arts. 


Zmiana ta cyklowi może jednak wyjść 
na dobre. Po raz pierwszy bowiem 
produkcja będzie ściśle powią- 
zana z tym, co możesz też zoba- 
czyć na wielkim ekranie. Historia 
opowiedziana w Quantum of Solace to 
przerobione (czyli: z wyciętymi scenami 
gadania, za to z bardzo wydłużonymi 
scenami walki) scenariusze z dwóch 
najnowszych filmów z Bondem: „Casino 


James Bond to pierwsza tak wielka rola Daniela Craiga. Wcześniej 
grał raczej postacie drugoplanowe, m.in. w „Tomb Raiderze”. 


FE.A.R. + Stranglehold = zbiór, 
ekhm..., inspiracji dla tej sceny? 


Royale” i właśnie „Quantum of Solace”. 
Gdyby to były inne tytuły i inni twórcy, 
moglibyśmy obawiać się, że przygoto- 
wywana jest zwyczajna filmówka, tak 
jak to dzieje się masowo w przypadku 
wysokobudżetowych hollywoodzkich 
produkcji (głównie dla dzieci, np. „Ksią- 
żę Kaspian”). 


Na szczęście Treyarch to nie zespół, 
który dałby się namówić na two- 
rzenie chałtury. Ich Bond to pełno- 
prawny tytuł, 
w który ludzie 
będą grali rów- 
nież parę mie- 
sięcy po wizycie 
w kinie. Takie 
przynajmniej jest ambitne założenie 
ekipy, która pracuje teraz również nad 
kolejną częścią Call of Duty. Ale choć 
technologia jest ta sama, a obie gry 
należą do gatunku FPS, dzieli je wszyst- 
ko inne. 


Oczywiście w Qo$ wcielasz się w sa- 
mego Jamesa Bonda, któremu 
głosu i twarzy użyczył Daniel 
Craig — następca Pierce'a Brosnana 
na stanowisku 007. Jego kreacja róż- 
ni się nieco od tego, do czego przyzwy- 
czaili nas wcześniejsi aktorzy odtwa- 
rzający tę rolę. Podchodzi on do niej 
bardziej „fizycznie”: mniej flirtuje z ko- 
bietami, a częściej strzela. Dokładnie 
takim samym bohaterem będziesz też 
kierował w grze. 


Nie oznacza to jednak, że agent Jej 
Królewskiej Mości stanie się tępym osił- 
kiem, który będzie zabijał setki wrogów 
bez zmrużenia oka. Twórcy obiecują, 
że prawie każdą misję będzie się 
dało ukończyć na dwa sposoby. 
Ten mało wyrafinowany to strzelanie 
do wszystkich ludzi mogących stanowić 
zagrożenie - wymaga częstego chowa- 
nia się za przeszkodami, ostrzeliwania 
zza filarów i szybkiego biegania. Moż- 
na jednak podejść do rozgrywki jak do 


Fabuła gry to przerobione scenariusze | 
z dwóch najnowszych filmów z Bondem: 
„Casino Royale” i „Quantum of Solace”. | 


typowej skradanki. Dzięki mapie wska- 
zującej położenie i kierunek patrzenia 
przeciwników Bond może przekradać 
się za ich plecami lub cicho ich elimi- 
nować. Przy czym to „cicho” jest tu 
trochę wątpliwe... 


Dopóki wrogowie cię nie widzą i nie 
słyszą, możesz ich zaatakować za po- 
mocą gołych pięści i nóg. W przeci- 
wieństwie do Hitmana Bond nie 
używa do skrytych zabójstw żad- 
nych gadżetów, obce jest mu także 
szybkie skręcanie karku. Zamiast tego 
bohater uderza pięściami, kopie w ko- 
lana i ogólnie nie zachowuje się tak, 
jakby nie chciał wzbudzać alarmu - 
dzięki skuteczności ciosów jednak mu 
się to udaje. Jeśli, podobnie jak mnie, 


niezbyt podoba ci się takie rozwiąza- 
nie, pocieszam: gra jest na takim 
etapie, że niewykluczone, iż Treyarch 
jeszcze wprowadzi do niej sporo 
zmian. 


Co więcej, modyfikacje są nieunik- 
nione, gdyż kinowe „Quantum of 
Solace” wciąż jeszcze nie jest do 
końca nakręcone. Na planie koncep- 
cje zmieniają się bardzo często, 
a niektóre sceny są przepisywane 
na nowo. Treyarch ma jednak 
swoje specjalne „wtyki” wśród 
filmowców, więc jest w stanie 
szybko reagować, tak aby gra i film 
sobie nawzajem nie przeczyły. Poza 
tym - jako że Bond odwiedza całe 
mnóstwo różnych orientalnych za- 
kątków świata — specjalnie wyzna- 
czeni fotografowie jeżdżą za nim 
i robią bardzo szczegółowe zdjęcia, 
żeby była pewność, że tekstura na 
kamieniu będzie dokładnie taka jak 
w rzeczywistości. 


James, nie czytałeś 
w autobusach, że nie 
należy się wychylać? 


Myślał, że zastanie 
kobietę w negliżu... 
A tu siurpryza! 


Kłasyczne strzelanie do 


wyskakujących z okien 
przeciwników? 


Niestety ze względu na silne powią- 
zanie z filmami autorzy nie pla- 
nują wprowadzać do Quantum 
of Solace samochodów. Nowy 
Bond za kółkiem spędza bardzo nie- 
wiele czasu, i w grze będzie podobnie. 
Pokazano co prawda fragment, w któ- 
rym bohater kieruje wielkim spycha- 
czem, ale to niestety wyjątek. Cieka- 
we, co na to Aston Martin... 


Podobnie jak wozy potraktowane 
zostały również inne charakterystycz- 
ne dla agenta 007 elementy. W grze 
nie będzie miejsca dla wyrafi- 
nowanych gadżetów, lasero- 
wych zegarków czy innych tego 
typu ustrojstw. Nie wiadomo na- 
wet, czy w Quantum of Solace poja- 
wi się płeć piękna - pewne jest, że 
chłopaki z Treyarch nie zamierzają 
zajmować się wątkami romansowy- 
mi. Aż strach pytać, czy Bond pozo- 
stanie przy martini, czy może wybie- 
rze bimber... 


uantum of Solace > 


Producent: Dystrybutor PL: 
LEM 


| Treyarch 


http://www.treyarch.com/ 
Premiera: lll kwartał 2008 
Gatunek: FPS 


s wreszcie dobry Bond na PC * silnik CoD 4 
* 007 nie przebiera w środkach 
Ra brak gadżetów * kobiet * i samochodów... 


James Bond po dłuższym czasie wraca do gry 


gody znane z kina. Tylko gadżetów żal... 
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j Starożytne m 
' bogowie zawładnęli magiczną | krainą. Jej 


| mieszkańcy muszą stawić czoła 
- niebezpieczeństwu poprzez... grę w 


ygląda na to, że po licznych 
|. Ko gier MMORPG 

studia deweloperskie 
coraz bardziej interesują się ga- 
tunkiem MMORTS, czyli strategiami 
czasu rzeczywistego rozgrywanymi 
całkowicie w sieci. Wkrótce światło 
dzienne ujrzy tego typu produkcja po- 
wstała w Rosji (WorldShift), tymczasem 
prace nad podobnym projektem pro- 
wadzi należące do koncernu Electronic 
Arts niemieckie studio Phenomic.Gra 
naszych zachodnich sąsiadów będzie 
jednak połączona z karcianką. 


BattleForge zaoferuje nam możliwość 
konkurowania w bardzo widowiskowych 
walkach sieciowych osadzonych w stwo- 
rzonej na potrzeby gry magicznej kra- 
inie. Zamieszkujący ją Śmiertelnicy 
— czyli gracze — muszą zrobić 
wszystko, aby wyzwolić swoją 
ojczyznę spod panowania szalo- 
nych bogów, gigantycznych stwo- 
rów i innego rodzaju fantastycz- 


Karty po sieci. 


karty?! 
s 


nej hołoty. Nie uświadczysz tu trady- 
cyjnej rozbudowy bazy, a esencję zaba- 
wy stanowić mają walki, podczas których 
najważniejsze będzie odpowiednie wy- 
korzystanie posiadanej talii. Znajdą się 
wniej zarówno jednostki, czary (podzie- 
lone na pięć szkół: Fire, Frost, Nature, 
Shadow i nekromancką Forge), jak 
i wieże obronne, które wesprą twoich 
żołnierzy. Raz postawione umocnienie 
pozostanie 
na swoim 
miejscu do 
końca bi- 
twy. Inne 
karty, np. 
z oddziała- 
mi, będą się regenerowały. Czas odno- 
wy zależny będzie od posiadanych za- 
sobów energii (jedyny surowiec w grze 
- zbierzesz go, przejmując specjalne 
transmitery). | chociaż potrwa ona dłuż- 
szą chwilę, ludzie z Phenomic obiecują, 
że podczas starcia z każdej karty sko- 
rzystasz przynajmniej kilkukrotnie. 


Nieocenione podczas walki okazały się specjalne 
- łuki +5, które ulepszone przez kartę „Ognista 


Karciana gra fantasy Magic: The Gathering powstała w roku 
1993. Jej autorem jest matematyk, profesor Richard Garfield. 


„2 zastępy niebieskich Parze: F 
robotnic były dziesiątkowane przez 
gigantyczne krople deszczu. 


Przygotowana 
przed bitwą ta- 
lia będzie liczy- 
ła maksymal- 
nie 20 elemen- 
tów, na razie twórcy nie wspominają 
natomiast o limicie posiadanych kart. 


Element karciany trochę przypomina 
popularną „papierową” Magic: The 


Chociaż BattleForge nie będzie posiadało 


trybu single, to w grze i tak znajdzie się 
fabularyzowana kampania. 


Gathering (ta niestety nie miała szczę- 
ścia do wersji komputerowych) i ma 
stanowić podstawę sieciowej społecz- 
ności BattleForge. Nowe elementy talii 
otrzymasz, awansując na kolejne po- 
ziomy doświadczenia, zdobędziesz 
podczas walk lub wymienisz na specjal- 
nym targu. Dostępny będzie także sklep 
internetowy, gdzie za prawdziwe pie- 
niądze - podobnie jak w przypadku 
„papierowych” karcianek - kupisz spe- 
cjalne booster-packi, czyli zestawy lo- 
sowych kart. Obecnie nie jest wyklu- 
czone, że regulamin zezwoli użyt- 
kownikom na handlowanie jed- 
nostkami czy czarami w serwisach 
aukcyjnych typu Allegro. 


Chociaż BattleForge nie będzie posia- 
dało trybu single, to w grze i tak znaj- 
dzie się fabularyzowana kampania. Do 
kolejnych jej etapów zawodnicy przy- 
stąpią w trybie kooperacji, a na polach 
bitew zmierzą się wtedy z kierowanymi 
przez komputer przeciwnikami. Najcie- 
kawiej zapowiadają się misje, w których 
dwunastoosobowa grupa graczy 


Tego dnia w magicznej krainie było bardzo 
spokojnie i tylko kratery przypominały 
o niedawnym deszczu. 


podzielona zostanie na zespoły, 
a każdy z nich trafi na innq plan- 
szę i otrzyma inne zadanie do 
wypełnienia. Wszyscy członkowie 
ekipy będą mogli się komunikować - to 
bardzo ważne, ponieważ w wielu wy- 
padkach od powodzenia jednej drużyny 
zależeć będzie los pozostałych. Dla 
przykładu: jeśli na jednej z map team 
zdobędzie wskazany artefakt, to pozo- 
stałe otrzymają dodatkowe karty. 


Dobrq informacją jest to, że po naby- 
ciu gry i dołączeniu do jej spo- 
łeczności nie będziesz musiał 
płacić żadnego abonamentu za 
dalsze użytkowanie (kupno bo- 
oster-packów będzie dobrowolne). 
W połączeniu z ciekawą rozgrywką 
osadzoną w barwnym świecie fantasy 
stworzonym przez doświadczone studio 
(obie części SpellForce) pozwala to mieć 
nadzieję na naprawdę niezłą porcję 
sieciowej zabawy. « 


Producent: Dystrybutor P. 
Phenomic Studios EA Polska 


http://www.battleforge.com/ 


Premiera: październik 2008 


Gatunek: MMORTS 


ciekawy, „karciany” sposób rozgrywki * kam- 
pania w trybie kooperacji * sporo możliwości 
zdobywania nowych kart 


>. w kampanii przez sieć i tak będziesz walczyć 
| z komputerowym przeciwnikiem... 


Bardzo ciekawe połączenie gry sieciowej, RTS-a 
oraz karcianki fantasy. Brak konieczności opła- 
cania abonamentu może dać temu miksowi du- 
żą popularność. 


Autor: emter 


Już wkrótce w Azji ukaże się tylko na PC produkcja Street Fighter 
Online: Mouse Generation, w całości obsługiwana przy użyciu myszki. 


" 


gą EEB a. 
j PAR ZE 
Mieliśmy nosa, kilka miesięcy temu zapowiadając w newsach „4 
czwartą część Street Fightera. Co prawda wtedy wydawało M 
Y się, że ukaże się ona tylko na konsolach, ale pod RAE « 
| pea potwierdził — będzie też wersja PC. Haryuken! m 


Street Fighter IV 


Producent: Dystrybutor PL: 
Capcom CD Projekt 


http://www.streetfighter.com/ 
IV kwartał 2008 
yka 


next-genowy Street Fighter na PC * trafiony 
pomysł na oprawę graficzną * ciekawe nowe 
postacie * będą tryby sieciowe! 


k_ brak konkretnych informacji na temat sterowa- 
2 Ę t: nia w wersji PC 
Po zakończeniu kariery 


lekkoatletycznej Kozakiewicz j ść o : == > SF IV świetnie wygląda, a jeśli tylko zachowa 
został zawodnikiem wrestlingu. k , — grywalność poprzedników (szczególnie dwójki), 
(A na poważnie: oto El Fuerte). 3 ć p. ) TERĘTERĘTEONĘ R z miejsca zostanie najlepszą grą walki na PC. 


cholery, jak to szło? 


k) 


KULTOWA GRA Z KONSOLI 
XBOX TERAZ NA PC 
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Gears od War” 
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DOSTĘPNA 
4 W SUPER CENIE 
59,90 ZŁ! 


Pełną listę gier z serii Platynowa Kolekcja znajdziesz na stronie platyna.cdprojekt.com 
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Największa głowica bojowa zdetonowana do tej pory 
nosiła nazwę „bomby cara” i miała moc 100 megaton. 


- nie pompuj opon ponad 


i , Kiedy na początku 
czerwca studio Crytek 
zapowiedziało, że nie 


normę. 


zamierza dłużej 


ś 


 LOGLE 
stało za tą decyzją... c 


4 wspierać gry Crysis Mar 
"| kolejnymi łatkami, fani 
/ pyli oburzeni. Wkrótce 


kazało się, co "g 


ozwiązanie zagadki nie było 

może dużym zaskoczeniem, ale 

nie da się ukryć, że komunikat 
prasowy wypuszczony kilka dni później 
w świat przez Crytek i Electronic Arts 
zelektryzował graczy. Zamiast łatek 
i poprawek studio zamierzało 
skoncentrować się na kolejnej 
produkcji z serii, zatytułowanej 
Crysis Warhead, która z założenia 
ma nie tylko usunąć wszelkie technicz- 
ne niedoróbki oryginału, ale i rozruszać 
samą rozgrywkę, która w pierwszym 
„Kryzysie” była zdecydowanie zbyt 
statyczna. 


Aby było dynamiczniej, Warhead otrzy- 
mał innego bohatera — nowego, choć 


iuż znan eqo. Został nim sierżant Svkes, | 


pseudonim „Psycho”, który w jedynce 
początkowo walczył ramię w ramię 
z Nomadem, by później, na drugim 
poziomie gry, otrzymać inne zadanie 
i zniknąć na jakiś czas z ekranu, a na- 
stępnie powrócić tryumfalnie w finało- 
wej scenie podczas walki z pająkowa- 
tym robotem bojowym Obcych. Tego, 
co działo się z sierżantem w mię- 
dzyczasie, dowiemy się właśnie 
w Crysis Warhead. 


Pojawiające się w tytule gry słówko 
„Warhead” tłumaczy się jako 
„głowica bojowa” i — jak twier- 
dzą twórcy — jest dwuznaczne. 
Po pierwsze dotyczy centralnego ele- 
mentu fabuły, pocisków rakietowych, 


l wóc Ak: ż 
I dobrze — pił, to nie jedzie. 
Tylko leży. 


wokół których toczy się akcja. Po drugie 
zaś dobrze oddaje osobowość nowego 
bohatera, który podchodzi do wszyst- 
kich przeciwności losu w sposób bar- 
dziej „wybuchowy”, korzystając przy 
tym z wielkich spluw i ładunków C4 
o dużej mocy rażenia... 


Warhead usunie techniczne niedoróbki 
oryginału i rozrusza rozgrywkę, 


szlif zdobywał pod okiem braci Yerli 
w bazie głównej Cryteka, a sam spe- 
cjalizuje się w opracowywaniu warstwy 
fabularnej dzieł komputerowych (na- 
pisał scenariusz m.in. do gry Project 
Nomads, którą zamieściliśmy w pełnej 
wersji w Clicku 01/2007). 


Ą węgierski ze- , 
| spół rozpoczął 
| praceod...kry- 


w pierwszym „Kryzysie” zbyt statyczną. | tycznej oceny 


Z takim połacie zespół pracujący 
nad Crysis Warhead ł podejść do 
rozgrywki w kohai rg sposób. By- 
ło to dla jego członków o tyle prostsze, 
że produkcja tworzona jest przez 
niemal zupełnie nową ekipę, któ- 
ra stacjonuje w Budapeszcie i działa 
pod nazwą Crytek Hungary. Kieruje 
niq Bernd Diemer, projektant, który 


Podwójne SMG w akcji — to 
jedna z nowości w arsenale 


Crysis Warhead. 


oryginału. Pro- 

: gramiści określili 
te elementy rozgrywki, które są dla 
marki Crysis najważniejsze, i uważnie 
się im przyjrzeli, zastanawiając się, 
które z nich można pozostawić, a któ- 
re należy poprawić. Pomogli w tym 
fani, chwalący na forach internetowych 
jedne rozwiązania, a ganiący inne. To 
właśnie dzięki nim projektanci doszli 

do wniosku, że takie sekwencje, jaknp. 


H Dźizas, jak można tak 


„| parkować? Zygmunt, 


4 podaj gwoździa... 
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FE 


| — misje 


Kiedy miałem stanąć na 


"| uformowali szpaler... 


ślubnym kobiercu, koledzy 
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Crysis Warhead g 


Aby pokazać skok jakości między starą a nową wersją silnika CryEngine 2 
pe twórcy przygotowali dwa screeny dobitnie prezentujące różnice między 
owaęgoeno, nimi. Aha — ten pan na zdjęciach to oczywiście jedyny i niepowtarzalny 


kosa 


,_. _ że go opuścić, są niezgodne z kli- 


| 


matem Crysisa, który opiera się 
na swobodzie rozgrywki i korzy- 
staniu z umiejętności, jakie daje 
kombinezon bojowy Nanosuit. 


_ Wiele dylematów, z którymi bory- 


kali się twórcy, rozwiązał też za 
nich... bohater, którego wybrali. 
- Projektując poziomy, często 
zastanawialiśmy się, co w takiej 
czy innej sytuacji zrobiłby Sykes 
- wyjaśnia Diemer. - W większo- 
ści przypadków odpowiedź była 
taka sama: chwyciłby wielką 
spluwę i rozwalił wszystko do- 
okoła. Warhead to gra Psycho 
— to on decyduje, jak będzie wy- 
glądać... 


Aby zadowolić wybuchowego sier- 
żanta, arsenał w Warhead 
znacznie się poszerzy, za- 


rozdziału Onslaught, gdzie 
__ bohater kieruje czołgiem i nie mo- 


zda 
Ben" EE 


równo jeśli chodzi o broń, 
jak i pojazdy. Co dokładnie się 
w nim pojawi, pozostaje na razie 
tajemnicą Crytek Hungary (więk- 
szość sekretów zostanie ujawnio- 
nych dopiero na targach Games 
Convention w Lipsku), nam udało 
się dowiedzieć, że nowością będą 
na pewno krótkie karabiny ma- 
szynowe (tzw. SMG), które będzie 
można trzymać dwa jednocześnie. 
To rzeczywiście pasuje do „cha- 
rakteru” bohatera... Premierowe 
giwery i środki lokomocji będą 
miały oczywiście wpływ także na 
zabawę w sieci. Jeden z dodanych 
trybów multi ma nawet koncen- 
trować się na walkach z użyciem 
pojazdów - niestety nowości, ja- 
kie wprowadzi gra wieloosobowa, 
również zostały utajnione. 


Wiemy natomiast na pewno, że 
zniknie największa wada 
oryginału, czyli ogromne 


wymagania sprzętowe. Mówi 
o tym zarówno Bernd Diemer, jak 
i sam Cevat Yerli, jeden z trzech 
braci kierujących studiem Crytek. 
Zmiany, które w ciągu ostatnich 
miesięcy zostały wprowadzone do 
silnika CryEngine 2, sprawią, że 
nową produkcję będzie można 
uruchomić bez problemu nawet 
na średniej klasy komputerach. 
I to bez znaczącej straty w jakości 
oprawy graficznej! Jak twierdzą 
programiści, konfiguracja referen- 
cyjna, na której Warhead jest te- 
stowany, została przez nich kupio- 
na w normalnym sklepie z kompu- 
terami za równowartość... 600 do- 
larów, czyli - biorąc pod uwagę 
wyższe w Polsce ceny sprzętu 
komputerowego - około 1500 
złotych. 


Na razie do tych zapowiedzi pod- 
chodzimy z niedowierzaniem, ale 
jeśli na takim PC nowy Crysis rze- 
czywiście uruchomi się bez pro- 
blemów, to już na jesieni przyzna- 
my, że... Polak, Węgier - dwa 
bratanki. c 


Crysis Warhead 


Producent: Dystrybutor PL: 
Crytek Hungary EA Polska 


http://www.crysisgame.com/ 


Sa jeśli się uda - niskie wymagania sprzę- 
__ towe * więcej akcji * nowe karabiny, 
pojazdy, tryby multi 


c nie do końca chce nam się wierzyć 
RA w ten komputer za 600 dolarów 
Podkręcony — zarówno pod względem 
technicznym, jak i... dynamicznym — Cry- 
sis zapowiada się bardzo dobrze. Jeśli 


oryginał był dla ciebie zbyt drętwy, War- 
head rozwiąże ten problem. 
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TRAK. Your lifestyle. 


TRAK Electronics Polska Sp. z 0.0, ul. Kościerzyńska 10, 51-640 Wrocław 


TRAK Electronics Polska Sp. z 0:0. 


ul. Braci Gierymskich 156, 51-640 Wrocław www.trakelectronics.com 


ZAPOWIEDZI 


C OD: WaW to powrót do przeszło- 
ści, i to w podwójnym sensie. 
Akcja znów będzie toczyć 
się w czasach drugiej wojny 
światowej, zaś za przygotowanie 
gry wzięła się ekipa Treyarch, 
która - jeśli chodzi o tę serię — na razie 
ma na koncie przeciętne CoD 2: Big 
Red One i CoD 3. Dodatkowo niepo- 
kojące było to, że oba tytuły pojawiły 
się tylko na konsolach. Autorzy zapo- 
wiadają jednak, że ich nowa produkcja 
będzie nieporównywalnie lepsza i tra- 
fi na wszystkie platformy. | wbrew 
pozorom nie ma powodów, żeby im nie 
wierzyć. 


I Treyarch, i Infinity Ward działają pod 
jedną banderą - Activision. Tak potęż- 
nej firmie nie mogą się zdarzyć jakieś 
karygodne wpadki, dlatego oba studia 
ściśle współdziałają przy pro- 
dukcji najnowszego CoD-a. Wy- 
mieniają się tzw. know-howem, korzy- 


Po ogromnym sukcesie CoD 4: Modern 
Warfare wydawało się naturalne, że kolejna 

| część zostanie zrobiona przez Infinity Ward 
i będzie dziać się współcześnie. Tymczasem... 


Dobra, Gargamel 
| 0 płaci, Gargamel 
| B> wymaga. Szukajcie 

| 4-0. tych niebieskich drani! 


Przez Pacyfik do Berlina. 


stają z tego samego silnika 
i ogólnie są do swojej dyspozy- 
cji. | to widać już na samym 
początku gry... 


Przygoda zaczyna się w namio- 
cie gdzieś przy plaży. Nie jest to 
jednak żadna Normandia, a wy- 
spa na Pacyfiku - seria CoD 
po raz pierw- 
szy przenosi 
się na front 
walki z Ja- 
pończykami. 
Już pierwsza 
scena pokazuje, że inspiracje poprzed- 
nią częścią będą widoczne nie tylko 
w warstwie technicznej. Jesteś więźniem, 
budzisz się w momencie, gdy twój to- 
warzysz jest torturowany. Widok ga- 
szenia na nim papierosa nie jest niczym 
miłym, ale to i tak nic przy podrzynaniu 
mu gardła chwilę później. Gdy wszyst- 
ko wskazuje na to, że teraz pora na 
ciebie, niespodziewanie 
przychodzi pomoc. 


Jedyną skuteczną c , | 
wołów będzie niszczenie wszystkiego, | 
co może służyć za schronienie. 


Tyle kopii CoD 4 znalazło nabywców na całym 
świecie. Gra dostępna jest od listopada 2007. 


= 


metodą obrony przed | 


Dostajesz do ręki broń i wyruszasz na 
pierwsze zadanie... 


Strzelania w dżungli jeszcze nie mieliśmy 
okazji oglądać w Call of Duty. A choć to 
dość typowy motyw, występujący w dzie- 
siątkach innych gier, tutaj prezentuje się 
nieco odmiennie. Seria zawsze cha- 
rakteryzowała się sugestywnością 
i atmosferą żywcem wziętq z naj- 
lepszych filmów wojennych — nie 


Nowy hit żołnierzy: 
„Płonie ognisko * 


———— 
4% 


Se, 


IE BER 
Już sam początek gry Wycieczki do kąpielis 
jest dość... ostry. 3 były bardzo popularne : 


podczas'Il wójn 


inaczej jest i teraz. Atmosfera zagro- 
żenia, walki z przeciwnikiem, który zna 
teren dużo lepiej niż ty, nie opuści cię 
ani na chwilę. Do tego dochodzi oczy- 
wiście znak rozpoznawczy cyklu, czyli 
rewelacyjny dźwięk, nagrywany u sa- 
mych źródeł. Ekipa rejestrowała praw- 
dziwe odgłosy dżungli, nawet żaby 
zostały zaproszone do „studia” - wszyst- 
ko po to, by zapewnić jak najbardziej 
realistyczne doznania w 5.1. 


Z nowym terenem zadań związane są 
także zmiany w walce. W przeciwień- 
stwie do Niemców z wcześniej- 
szych części Japończycy prefe- 
rują ataki w stylu partyzanckim. 
Czają się w krzakach, wysokiej trawie, 
wchodzą nawet na drzewa, czekając, 
aż gracz ich minie, by „zmaterializować 
się” za jego plecami. W praktyce więc 
jedyną skuteczną metodą obrony przed 
takim wrogiem będzie niszczenie wszyst- 
kiego, co potencjalnie może służyć za 
schronienie. Pomoże w tym nowy rodzaj 
uzbrojenia: miotacze ognia i koktajle 
Mołotowa. Płomienie rozprzestrzeniają 
się błyskawicznie w zależności od kie- 
runku wiatru, a ratunku przed nimi nie 
ma żadnego. 


"To, co doprowadziło do tak wielkiego suk- 
cesu CoD 4, to przede wszystkim zróżnico- 


wanie. | tym razem będzie ono grało 
sze skrzypce — każda kolejna misja bę 
inna od poprzedniej, zabawa wcię 
czymś zaskakiwać. I choć z oczy 


arch udowadnia, że nawet z prostego strze* 
lania z działek pokładowych można zrobić 


wielkie widowisko. 


Aby nie było zbyt monotonnie, 
w World at War toczyć się będą na 
przemian dwie kampanie. Trafisz 
nie tylko na Pacyfik, ale także 
na front wschodni. Jako żołnierz 
Armii Czerwonej będziesz „wyzwa- 
lał” Polskę, kończąc przygodę trium- 
falnym zdobywaniem Berlina. Jak 
na razie jednak nic więcej o tym 
fragmencie gry nie wiadomo. Moż- 
na mieć tylko nadzieję, że twórcy 
przedstawią tutaj historię w niejed- 
noznaczny sposób... 


CoD 4 był (i jest!) bardzo chwalony za 
multiplayer, Treyarchowi nie pozosta- 
ło więc nic innego jak skorzystać z go- 
towego wzorca, dodatkowo go jeszcze 
ulepszając. Zasady i mechanika 
będą więc te same, ale do akcji 
wkroczą pojazdy kontrolowane 
przez graczy. Dostaniemy także 
tryb, którego wcześniej nie było — ko- 
operację. Nie będzie można co praw- 
da przejść całej kampanii misja po 
misji we dwie osoby (straciłaby na 
tym dynamika niektórych etapów), 
a tylko niektóre zadania. Innq zachę- 
tą jest to, że także w co-opie będzie 
się dało grać na punkty. 


Na pytanie, ile czasu będzie trzeba 
na przejście kampanii, twórcy udzie- 
lają na razie enigmatycznych, ale 
znaczących odpowiedzi. Po prostu: 
jeszcze nie wiadomo, gdyż ich głów- 
nym celem jest trzymanie gra- 
cza non stop w napięciu, niepo- 
zwolenie mu na chwilę nudy czy nawet 
oderwanie się od ekranu. Poprzedniej 
części się to udało być może również 
dlatego, że trwała tak krótko. Ale to 
chyba lepsze wyjście niż granie przez 
kilkanaście godzin w nieciekawe i po- 
wtarzające się etapy? 


Podsumowując, Call of Duty: World 
at War przyniesie nowy teren działań, 
przywróci możliwość sterowania po- 
jazdami, a pomimo powrotu do 
drugiej wojny światowej zapre- 
zentuje dość podobną rozrywkę 
jak w Modern Warfare. Wszystko 
to na tym samym silniku, z dźwiękiem 
stworzonym na nowo. Trudno więc 
nie być optymistą - koniec roku znów 
przyniesie co najmniej parę godzin 
doskonałej zabawy... [4 


Call of Duty: World at War 


Producent: Dystrybutor PL: 
LEM 


Treyarch 
http://www.callofduty.com/ 


Premiera: koniec 2008 


nowe środowisko * udział (drobny, ale zawsze) 
Infinity Ward w przedsięwzięciu * co-op 
* oszałamiający dźwięk 


= współczesne pola bitwy pozwalają na więcej... 
To, że World at War będzie hitem, nie ulega 


wątpliwości. Pytanie tylko, czy większym niż ge- 
nialny Modern Warfare. 


Autor: Teut 


REKLAMA 


NAJLEPSZA GRA 
TAKTYCZNA 2008 


„Kompania Braci” była widowiskowa. „World in Conflict" 
podniósł poprzeczkę pod sam sufit. Ale eksplozje, efekty 
specjalne, model zniszczeń i symulacja fizyczna z „9 Kompanii” 


przebijają obydwa te tytuły. Onet pl 
net. 


„Pokazuje współczesne pole walki z perspektywy i w sposób, 
jakiego jeszcze nie doświadczyliśmy” 
gram.pl 


„Niepowtarzalny klimat konfliktu w Afganistanie” 


CD-Action 06/2008 


Ruskie w Pradze. 


ZAPOWIEDŹ 
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OW prezentacja gier 1 
os 12 czerwca 2008 


grupowej mistrzostw Europy 2008, zapisał się w historii 
jako ten, w którym prysły ostatecznie nadzieje, jakie 
wiązaliśmy z naszą S-kadrą. Na szczęście jednak nam dzień ten będzie się też 
kojarzyć z Prague'n'Play — imprezą branżową w czeskiej Pradze, na którą za- 


D zień, w którym Polska grała swój drugi mecz w fazie 


prosiła nas Cenega jako polski przedstawiciel rosyjskiej (czy raczej paneuro- = 


azjatyckiej) korporacji 1C. W jej trakcie mieliśmy okazję poznać i pograć 
w 6 tytułów, przy pomocy których 1C zamierza przekonać świat, że nastała 
nowa era gier komputerowych! 


Ę- King's Bounty: 
SE The Legend 


PRODUCENT: Katauri Interactive 
GATUNEK: strategia/RPG 
PREMIERA: lato 2008 


i czas, nie był ani mrożący krew w żyłach survival horror, ani przy- 
gotowywany przez Polaków mroczny shooter. Nasz wybór padł na 
wydaną już w Rosji King's Bounty: The Legend — hybrydę strate- 
gii turowej i RPG w stylu Heroes of Might £ Magic. To zaś dlate- 
go, że jest, bez dwóch zdań, najbardziej udanym 

produktem rosyjskim od czasów... kto wie, czy 

nie od zawsze. Pomysł naturalnie nie jest 

nowy - to ewolucyjne rozwinięcie starożytnej 

King's Bounty. Autorom The Legend - studiu 

Katauri - udało się jednak stworzyć 

grę, która strategiczną głębię łączy 

z naprawdę czarującą i skrzącą dowci- 

pem oprawą graficzną. | nie jest to 

jednostkowa opinia — komputery z jej 

demem były najbardziej oblegane 

ze wszystkich. Nie możemy się już 
doczekać tej produkcji w ludz- 

kiej wersji językowej! € 


G rą, której zdecydowaliśmy się najpierw poświęcić swoją uwagę 
q 


Ćryostasis: 
Sleep of Reason 


PRODUCENT: Action Forms 
GATUNEK: survival horror 
PREMIERA: październik 2008 


puter z Cryostasis: Sleep of Reason. To survival horror, w którym 

najgroźniejszym przeciwnikiem gracza jest nie tyle Odwieczne 
Zło, lecz... mróz. Wszystko dlatego, że akcja tej produkcji toczy się 
na pokładzie zamarzniętego lodołamacza, na którym naj- 
wyraźniej coś poszło bardzo nie tak jak powinno. Świadczą 
o tym nie tylko zamrożone trupy członków załogi, ale także mniej i bar- 
dziej agresywne okropieństwa czyhające na chwilę nieuwagi bohatera. 
Na szczęście nie będziesz bezbronny - heros potrafi i bić, i strzelać. 
Posiada też unikatową zdolność „przeżycia” ostatnich chwil odnalezio- 
nych zmarłych i dzięki temu jest w stanie rozwiązywać swoje własne 
problemy. Dodaj do tego konieczność utrzymywania ciepła i... uwierz: 
warto czekać! 


Ko": krokiem w naszej wyprawie po nowościach 1C był kom- 


> 1 Theatre of War 2. 


(Ź 


PRODUCENT: 1€ 
GATUNEK: 
PREMIERA: 


strategia 
jesień 2008 


ką złocistego napoju wypitą duszkiem przy barze w celu uspo- 
kojenia skołatanych nerwów) ruszyliśmy w kierunku cieplejszych 
kolorów na ekranie. Słońce, palmy, plaża (czy jak się okazało 
w chwilę później - pustynia) okazały się strzałem w dziesiątkę. 
Strzałem z działa czołgu z insygniami Afrika Korps, który 
wyłonił się zza wydmy po to, by w sekundę później zamienić 
się w kulę ognia. Tak przywitał nas Theatre of War 2 — sequel wojen- 
nego RTW, którego ubiegłoroczna premiera mocno wbiła nam 
się w pamięć. Zmiany w stosunku do jedynki obejmują nowy, węższy 
teatr wojenny — Afryka Północna roku 1943, ale wykraczają poza zwycza- 
jowe „nowe: trzy jednostki, dwie misje”. To dlatego, że twórcy dwójki — we- 
wnętrzne studio 1C — uwzględniło zastrzeżenia fanów tytułu, dzięki 
czemu pojawiły się m.in. starcia we wnętrzach budynków 
czy możliwość walki wręcz! (4 h 


4 mrożeni do szpiku kości w lodowym piekle Cryostasis (i szklan- 


NecroVision 


PRODUCENT: The Farm 51 
GATUNEK: FPS 
PREMIERA: jesień 2008 


eden krok h 
wbokijuż „4 
wiedzieli- WAR 


śmy, że tylko 

w serii Fallout 

wojna się nie 

zmienia. Znaleźli- 

śmy się w okopach 

frontu zachodniego 

pierwszej wojny świa- 

towej, który zupełnie 

nieoczekiwanie stał 

się także miejscem 

starcia ludzkości z de- 

monami! Wszystko to 

za sprawą Necro- 

Vision — FPS-a polskie- 

go studia The Farm 

51! Zapowiada się on 

co najmniej obiecu- 

jąco, czego dowodem 

niesłabnąca w czasie 

imprezy popularność 

trzech stanowisk z je- 

go demem. | nic dziwnego, jeśli tak niezwykłej treści odpowiada równie 
nadzwyczajna forma. Podobać się może zwłaszcza spory konwencjonal- 
no-niekonwencjonalny arsenał dostępny w grze, w którym wynalazki ludzi 
uzupełniane sq przez demoniczne artefakty. Naturalnie już na pierwszy rzut 
oka widać, że inspiracją dla twórców był Painkiller, jednak fakt wzorowania 
się na jednym z najlepszych klasycznych FPS-ów ostatnich lat nie świadczy 
wcale na niekorzyść NecroVision! © 


Men of War 


PRODUCENT: Best Way 
GATUNEK: _RTS/akcja 
PREMIERA: wrzesień 2008 


piaskiem w oczach po kilkudziesię- 
4 ciu minutach polowania na Lisa Pu- 
styni przenieśliśmy się na inny front. 
Okazał się nim... Outfront III, znany świa- 
tu lepiej jako Men of War. Wyjaśnienie, o co 
chodzi tym razem, będzie najprostsze dzięki przypomnie- 
niu tytułów dwóch poprzednich gier tych samych twórców - 
Soldiers: Ludzie Honoru oraz Faces of War. Tym spośród was, którzy 
nadal nie mają pojęcia, o czym mowa, należy się nagana z wpisem do 
akt - to przecież kto wie, czy nie najciekawsze wojenne RTS-y ostatnich 
lat! Ich niezwykłość bazuje na możliwości „wcielenia się” w dosłownie 
każdą jednostkę na ekranie oraz na fantastycznym modelu fizyki obiek- 
7 tów.W przypadku Men of War okazji, by wypróbować obydwie te cechy, 
nie zabraknie — do trzech znanych już armii (zachodnich aliantów, Niem- 
ców, Rosjan) dołączą Japończycy! Niestety z tego, co wiemy, tylko w try- 
bie multiplayer, jednak zawsze to jakaś odmiana... « 


> 
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Captain Blood 


PRODUCENT: 1€ 
GATUNEK: hack'n'slash 
PREMIERA: zima 2008 


obrazkami prezentowanymi w Captain Blood. Dopiero z bliska prze- 

konaliśmy się, że widoczne na nich wakacje wcale nie są tak urocze, 
jak myśleliśmy: na ekranie dochodziło do niepohamowanego rozlewu krwi, 
rozlewającym zaś okazał się znany nam już od kilku lat Captain Blood. 
Fani wirtualnego piractwa wiedzą na pewno, o czym mowa - Captain 
Blood to luźna egranizacja powieści Rafaela Sabatiniego pod 
tym samym tytułem, nie do końca niepodobna do gier z serii Sea Dogs 
i wirtualnych wersji filmowych „Piratów z Karaibów”. Captain Blood jest 
jednak znacznie szybszy i bardziej bezwzględny niż jego poprzednicy. Z dru- 
giej strony zawiedliśmy się nieco na demie —- pomimo niewątpliwej wprawy 
w tworzeniu produkcji o pływaniu statkami twórcom wciąż nie udało się 
rozwiązać kwestii płynności wyświetlania grafiki... © 


D emoniczne artefakty przegrały po pewnym czasie z wakacyjnymi 


Autor: Chevalier Rouge 


ZAPOWIEDZI 
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ja 


proch, a wszystko, co znałeś, Z 
pochłonęła wojna. Bo wojna j$ 


nigdy się nie zmienia. 


[4d H 
" "m 
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ierwsze, co pamiętam, to twarz, 
Ęk którą teraz na co dzień widuję 

w lustrze. Mieliśmy w krypcie 
taki system, który kalkulując uwarun- 
kowania genetyczne przewidywał wy- 
gląd noworodków, gdy te wejdą w do- 
rosłość. Był zadziwiająco dokładny. Już 
w kilka minut po narodzinach wiedzia- 
łem, że będę miał gęstą brodę, spicza- 
sty nos i dredy. Do dzisiaj nie rozumiem 
tej technologii. Ale też nigdy nie byłem 
zbyt bystry. 


Na pierwsze urodziny dostałem od ta- 
ty książkę: „You re S.P.E.C.I.A.L"”. Dowie- 
działem się z niej później, że każdego 
człowieka definiuje sześć cech: 
siła, percepcja, odporność, cha- 
ryzma, inteligencja, zręczność 
i szczęście. Postanowiłem zainwesto- 
wać w siłę i odporność. 


Gdy skończyłem dziewięć lat, ojciec 
podarował mi PipBoya - taki gadżet, 
rozumiesz, montowany na nadgarstku. 
Naprawdę użyteczna rzecz - śledził 
mój rozwój, przypominał o róż- 
nych zadaniach, informował o za- 
grożeniach... Tato potrafił o mnie 
zadbać. Już wtedy wiedziałem, że nie 
będzie ze mną zawsze. Że gdy stuknie 
mi osiemnastka, opuści schron i zaginie 


I ty możesz być S.P.E.C.I.A.L.! 
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na pustkowiu. Ale nie doświadczyłem 


tego osobiście, bo... 


Pete Hines, człowiek z Bethesdy, prze- 
rwał zabawę i wczytał następnego 
save'a. Choć gra podobno jest już 
skończona — trwa poprawianie 
błędów i regulowanie poziomu 
trudności dla różnych typów po- 
staci - nie mogłem swobodnie prze- 
chodzić Fallouta 3. Włączano mi tylko 
poszczególne etapy — zapewne te, któ- 
re najrzadziej się wieszają. 


Po ekranie ładowania, przedstawiają- 
cym utrzymaną w stylistyce lat pięć- 
dziesiątych reklamówkę fikcyjnego 
produktu, znalazłem 
się na wysypisku opa- 
nowanym przez Ra- 
idersów, postnuklear- 
nych zbójów. Zanim 
zdążyłem zareago- 
wać, gang zamordował już jakiegoś 
nieszczęśnika, ale zdołałem uratować 
jego psa. Od teraz zwierzak stał się 
moim nieodłącznym kompanem. Mo- 
głem wydawać mu proste rozka- 
zy (waruj, bierz go), polegać na 
węchu czworonoga podczas wy- 
szukiwania różnych przedmiotów 
lub odesłać do krypty, gdzie wiernie by 


Liam Neeson wcieli się w grze w ojca głównego | |==© | 


bohatera. Dobrze dobrana rola... 


UT 3 


PEŁ 
test 


na mnie czekał. Dowiedziałem się rów- 
nież, że oprócz psa gracz może podró- 
żować z jeszcze jednym kompanem. 
Rekrutacja nie będzie jednak zależała, 
jak w poprzednich częściach, od cha- 
ryzmy bohatera, a od wyborów moral- 
nych. 


Następna scena, w której wziąłem 
udział, rozgrywała się na pustkowiach, 
czyli w drodze pomiędzy głównymi lo- 
kacjami. Trafiłem na przydrożną knajp- 


Fallout 3 zapowiada się 
obiecująco, ale to diament jeszcze 


nieoszlifowany. 


kę, a w niej — na zmasakrowane ciała 
pechowych wędrowców. Okazało się, 
że opuszczony lokal jest kryjówką gru- 
py Raidersów. Doszło do strzelaniny, 
nieróżniącej się na pozór od typowej 
potyczki z gier akcji. W każdej chwi- 
li mogłem jednak zatrzymać star- 
cie i zorientować się w sytuacji, 
a jeśli okazywało się, że mam 
dość punktów ruchu, także 
wycelować w konkretną część 
ciała, nawet z dużej odległości 
(pojawił się wówczas procentowy 
wskaźnik prawdopodobieństwa 


Przesadziłeś z solarium? * 


Kici, kici, kici... Oj, to chyba 
nie działa... 


trafienia). Następnie włączała się ani- 
macja, w zwolnionym tempie przedsta- 
wiająca efekty strzału. 


Po walce w otwartej przestrzeni przy- 
szedł czas na zwiedzanie mrocznych, 
wąskich korytarzy. Tu zauważyłem dość 
interesujący efekt — blask z wyświetla- 
cza PipBoya niejako mimochodem roz- 
świetla ciemności. Postanowiłem wy- 
próbować widok zza pleców (do tej 
pory grałem w FPP) i... Pewnie, jest lep- 
szy od tego z Obliviona (poprzednia 
produkcja Bethesdy na tym samym en- 
ginie), ale osobiście nie polecam prze- 
chodzenia całej gry z tej perspektywy. 


Na koniec rzucono mnie w sam środek 
epickiej bitwy między Bractwem Stali 
(w Falloucie 3 pełni ono rolę „policji 
pustkowi”) a ogromnymi supermutan- 
tami zaraz pod Białym Domem. Ba, 
rzucono nawet kilka razy, ale za każdym 
kończyło się to zawieszką... 


I jak się podobało...? Fallout 3 zapowia- 
da się obiecująco, ale to diament jesz- 
cze nieoszlifowany. Zostało dużo do 
zrobienia, jeśli jednak wszystko pój- 
dzie zgodnie z planem, czeka nas wiele, 
wiele godzin zabawy w zniszczonym 
świecie. (4 


Fallout 3 


Producent: 
Bethesda Softworks 


Dystrybutor PL: 


Cenega 


http:/ /fallout.bethsoft.com/ 


wartał 2008 


projekt świata * ciekawe przygody * nowy 
Fallout... 


„.ale czy to na pewno jeszcze Fallout? * widok 
zza pleców 
Miejmy nadzieję, że czas poświęcony dopiesz- 
czaniu nowego Fallouta zaowocuje pozbawioną 
błędów grą, bo szkielet jest dość solidny. 


Autor: Pan Rado 


Dj 


Zabawa w czystej formie 


wymaga, by nie 


zaprzątać sobie głowy 


e dwa elementy wystąpią co praw- 
T da w nowej produkcji studia Black 

Rock (będącego własnością Di- 
sneya), ale na pewno nie będą grały 
szczególnie ważnej roli. Pure to 
przede wszystkim szalona ści- 
gałka z quadami, które nie tylko 
przekraczają bariery prędkości, ale też 
wzbijają się ponad to. W przenośni 
i dosłownie. 


Samo przyciskanie 
gazu do dechy i per- 
fekcyjne pokonywanie 
zakrętów to zdecydo- 
wanie za mało, by 
osiągnąć dobry wynik. Za pomocą za- 
awansowanego, ale nieskomplikowa- 
nego systemu tricków i bonusów spra- 
wiono, że gracze wykonujący jak 
najwięcej efektownych ewolucji 
w powietrzu mają dużo większe 
szanse na sukces niż ci, którzy 


fEch, jak ja lubię te przejażdźki 
traktorem po wsi... 


Och! Już dziewiąta? A ja ; 
taki nieuczesany jeszcze... | 


trzymają się blisko ziemi. A to dla- 
tego, że każda udana akrobacja owo- 
cuje zwiększeniem ilości dopalacza, 
który z kolei daje możliwość wykony- 
wania jeszcze bardziej skomplikowanych 
ruchów. 


Przed każdym „hopkiem”, którymi 
przepełnione sq trasy, warto ruszyć 
gałką pada szybko w dół i w górę, 


dzięki czemu można dużo wyżej wy- 
skoczyć. Już w powietrzu - w zależno- 
ści od ilości posiadanego dopalacza 
_ da się zrobić jeden z trzech rodzajów 
tricków o różnym stopniu skompliko- 
wania. Te wykonujesz dokładnie tak 
samo jak w grach z serii Tony Hawk's 


Quad bez damage'u. 


* 00:23.07 


aa 


_ ustalasz kierunek i wciskasz odpo- 
wiedni przycisk. Nietrudno policzyć, 
że w sumie podstawowych ru- 
chów jest 24 (trzy typy tricków razy 
osiem kierunków) - może to niewiele, 
ale na nich lista się oczywiście nie 
kończy. 


Gdy uda ci się wykonać jedną 
z najbardziej skomplikowanych 
ewolucji, dostajesz jeszcze moż- 
liwość użycia tricku specjalnego. 
Ten uzależniony jest od postaci, którą 
sterujesz (jest parę do wyboru, w do- 
datku każda występuje w kilku wersjach 
ubrań - są i długonogie dziewczyny). 
To najbardziej zwariowane ruchy, na 
jakie wpadli twórcy. Nie mają już ab- 
solutnie nic wspólnego z realizmem, 
ale wyglądają fajnie. By jednak udało 
się je ukończyć bez zarycia twarzą 
w glebę, trzeba mieć naprawdę dużo 
czasu na lot. 


Co zaskakujące, w podstawowym 
trybie Pure nie ocenia w wymier- 
ny sposób ewolucji wyczynianych 
w powietrzu przez gracza. Nie 
ma tu punktów, kombosów czy innych 
tego typu akcji - na to jest miejsce we 
Freestyle'u. To specjalny rodzaj wyści- 
gów, w których pozycja na mecie LI 
ma najmniejszego znaczenia. Wygrywa 
ten, kto będzie w stanie dłużej jeździć 
przy stale malejącym (w dodatku coraz 
szybciej) poziomie paliwa. Uzupełnia 
się je dzięki udanym ewolucjom, a bo- 
nusy porozrzucane po planszach spra- 
wiają, że to najbardziej zręcznościowy 
z trybów. 


| Błoto chlapie, ale A 


ZATUOWIEDŁA 


| kąpiele są ponoć zdrowe... 


Każdą formę zabawy, która dostępna 
jest w singlu, znajdziesz także w multi- 
playerze. Gra pozwala na zmierzenie 
się nawet 16 graczom jednocześnie 
- to zresztą standardowa liczba za- 
wodników występujących na torze. 
Bardzo dobrze świadczy to o umiejęt- 
nościach programistów, którzy pora- 
dzili sobie z niezwykle trudnym zada- 
niem. Choć modele quadów są szcze- 
gółowe i dopracowane, Pure nie 
powinien tracić płynności ani- 
macji nawet wówczas, gdy wszy- 
scy będą się jednocześnie kotło- 
wali na ekranie. 


Póki co mieliśmy okazję pojeździć tylko 
po paru torach. Lokacje przygoto- 
wano bardzo starannie, wzorując 
się na w rzeczywistości istnieją- 
cych miejscach (m.in. piękne i ma- 
lownicze włoskie wybrzeże). W sumie 
różnorodnych miejscówek będzie siedem, 
w każdej stworzono parę przepełnionych 
skrótami i niespodziankami tras. Czy 
wszystkie będą tak samo wciągające? 
Przekonamy się już niebawem! € 


Producent: 
Black Rock Studio 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


http:/ jwww.purevideogame.com/ 
2008 
Gatunek: wyscigi 
ciekawe połączenie wyścigów z popisami akro- 


_ batycznymi * bardzo efektowna grafika * 
nawet 16 osób w multiplayu! 


czy na odwykłym od takich gier PeCecie gra 
ma szanse się przyjąć? 


Szybka i zwariowana zręcznościówka pozwala- 
jąca na wyczynianie prawdziwych cudów na 
czterech kołach. I to w 16 osób naraz! 
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BioShock trylogią! | Metallica w Guitar Hero 
j Koncern Take Two potwierdził, że We wrześniu premierę będzie miała Guitar Hero: 

w niedługim czasie po wydaniu gry Aerosmith, specjalna edycja tej muzycznej gry 

BioShock 2 (planowanym na drugą poświęcona dyskografii znanego rockowego 

połowę 2009 roku) ruszą prace nad jej zespołu, ale już teraz Activision zapowiada kolejny 

kolejną częścią, oznaczoną numer- podobny projekt. Tym razem swoje kompozycje 

kiem 3. Równolegle z trójką ma także udostępni legenda heavy metalu, Metallica, 


trafić na ekrany kin film, który wyreży- a produkcja z jej udziałem, zatytułowana Guitar 
seruje Gore Verbinski (pisaliśmy o tym Hero: Metallica, trafi do sprzedaży w pierw- 


w zeszłym numerze). szym kwartale 2009 roku. 
e ; 
= 
I SETA, 
AMD Gra! Diablo !!! | R4 
Firma AMD, produ- x j Ś 
cent procesorów Blizzard pokazał działające Diablo III ę > 


i kart graficznych, 


zapowiedziała wpro- : Ą zę - 

wadzenie specjalnych A M D Po ośmiu latach od premiery drugiej odsłony Diablo wresz- 
oznaczeń, dzięki ] cie nadeszło oficjalne potwierdzenie: najsłynniejszy 
którym możliwe będzie łatwiejsze hack'n'slash doczeka się trzeciej części! Blizzard ogłosił 
określenie poziomu kompatybilności to w Paryżu na imprezie Worldwide Invitational i nie ogra- 
komputera z najnowszymi grami. Zesta- niczył się wcale do przemowy i pokazania krótkiego filmi- 
wy z naklejką AMD Game! będą nadawa- ku - tzw. teasera. Zebrani dziennikarze i fani mieli także 
KB PRIK ANIE ÓĆ możliwość obejrzeć dwudziestominutowy film z Diablo III. 
kiem tych najbardziej wymagających, z e ś ś : a 

z którymi poradzą sobie dopiero maszy- Jak się okazuje, nie przeprowadzono żadnej rewolucji. 
ny ze znaczkiem AMD Game! Ultra. Co Choć wszystkie elementy są trójwymiarowe, kamera wciąż 
ciekawe, koncern ma zamiar co pół roku jest umieszczona na górze i trochę z boku, a sama roz- 
aktualizować konfigurację referencyjną grywka nie zmieniła się prawie wcale. Zapowiedziano m.in. 
odpowiadającą opisanym wyżej katego- ponownie losowe generowanie plansz oraz pięć klas (w każ- 
riom — nie zmieniając nazwy ani wyglą- dej znaleźć można postać męską i żeńską), z których za- 
du nalepek. Czy to nie spowoduje prezentowano dwie: barbarzyńcę i szamana (witch do- 
Jzc większy zz ctor). Zabawa, tak jak w poprzednikach, może być ukoń- 
czona solo lub w co-opie. Na razie Blizzard testuje tryb 


ho 
RE 


Stare Diablo w unowocześnionej 


|| kooperacji dla 8 osób naraz, ale być może później wpro- ń Sizzi wi bi? 
Afera! h wadzi ograniczenie do 4, A teraz najważniejsze: kiedy pre- PRE sd zin wierz 
I to polityczna. W reklamie kandydata miera? Nie wiadomo - ale patrząc na filmik, można od- 


na prezydenta USA Johna McCaina, 
weterana wojny w Wietnamie, słychać 
muzykę z... gry Medal of Honor: 
European Assault. Co prawda kompo- 
zycja wykorzystana została zgodnie 

z prawem, ale bez wiedzy ich twórcy, 


który prywatnie... popiera kontrkandyda- e 
ta McCaina, Baracka Obamę. jg ro Ę G Or Z. żo 0 ru [|| | a 


Nowy 
Wing Commander? 


Szykuje się produkcja, która może 
okazać się Wing Commanderem naszych 


nieść wrażenie, że duża część gry jest już ukończona... € 


Polacy rozpoczęli prace nad grą w stylu Hitmana 


To jedna z bardziej nieoczekiwanych informacji minionych tygodni - za- 
łożone w Toruniu studio Gingerbread zapowiedziało swoją debiu- 
czasów — mroczna, klimatyczna symula- ś tancką grę akcji, zatytułowaną The Protector. Będzie ona miała 
cja statków kosmicznych zatytułowana m 1d dwójkę głównych bohaterów: brytyjskiego najemnika Jonathana 
Dark Horizon, którą w Ill kwartale E p Kane'a i piękną amerykańską archeolog Jennifer Guile. Razem 


tego roku wyda Paradox Interactive 2 "= % spróbują powstrzymać terrorystów z organizacji Scarlet Venge- ł lo przez nas iadica Pate, Pro- 
ło grata firmy patio! A 54 ance, którzy planują wykorzystać do kolejnego ataku... magiczną _tocol dorzuca kolejny projekt, drugi 
R? a lz 22 wwawiowjąch wio) z) j =. moc pradawnego artefaktu Azteków. Produkcja będzie łączyć - dodatekdo Neverwinter Nights. 

| oks Gai dia (ródóda ' ż elementy skradanki i shootera. Ma też zawierać modne obec- pa: lowy add-on do świetnego ubiegł żę 
rewolucyjna dzić jak powód dekudę tere J AB nie elementy, takie jak możliwość korzystania z osłon te- znego erpega będzie nosił tytuł 


ta z legendarnego Wing Commandera). , renowych, prowadzenia ostrzału „na ślepo” (np. zza 


Inne cechy Dark Horizon to: możliwość - murka) czy rozbudowany model fizyki, który _ godzin rozrywki przypominającej 
modyfikowania wyglądu i wyposażenia pozwoli zniszczyć większość obiektów znaj- a klimatem jedną z najbardziej klasycz- 
kierowanego statku, oryginalny zestaw dujących się w otoczeniu. Pięknie, tyle _nych produkcji role-playing: Icewind 
w broni toi dla oaza że... Gingerbread nie za bardzo da się _ Dale. W rozszerzeniu pojawią się 
symułacji — wsparcie dła joystików. <. namierzyć, a studio ma bardzo ama- ż) nieznane wcześniej klasy postaci, 


| a stronę WWW. Czyżby ktoś robił -  czaryi potwory, ale to nie one będą — 
sobie z nas żarty? < f (śnie nowości . Elementem, 


ą Huxley ma 
4. wydawcę 


Powstająca w Korei niezwy- 
kle ciekawa sieciowa gra 
FPS zostanie oficjalnie 
wydana również w Euro- 
pie. Prawa do rozpo- 
wszechniania Hux- 
leya kupił koncern 
NHN, który od 8 _ cy. 
września tego roku iw GRŻAJĘ: ELGA (z uwzą 
|| ma go udostępniać za po- zad 
średnictwem strony wwwijjji. 
com, a w listopadzie wprowa- 
dzi w wersji pudełkowej na 
półki sklepowe. Polskim A” a s z 
dystrybutorem produkcji * , Jak na grę studia, o którego istnieniu mało kto 
zostanie najprawdopodob- w ogóle wie, The Protector prezentuje się bardzo 


niej CD Projekt. ć obiecująco... 


(ala . LJ e . 3 
Spóźnialscy! The Sims 2: Osiedlowe życie 
Jeśli liczyłeś, że szybko zagrasz Koncern Electronic Arts zapowiedział kolejny — i za- 

w Saints Row 2 i Left 4 Dead... pewne ostatni - dodatek do gry The Sims 2. W wersji 
przeliczyłeś się. Premiera tej oryginalnej nosi on nazwę Apartment Life, a w Polsce 
pierwszej (zapowiedź w poprzed- ukaże się pod tytułem Osiedlowe życie (tłumaczenie, 
nim numerze) została przesunię- jak widać, dostosowano do polskich realiów). Nie 


ta z sierpnia na październik, powinniśmy spodziewać się wielu nowości — add-on 
a Left 4 Dead ukaże się dopiero przyniesie głównie możliwość mieszkania w domu, 
na początku listopada. w którym swoje apartamenty mają też inne Simy. 


Trójkąt Bermudzki na PC 
Capcom potwierdza — Dark Void ukaże się również w wersji na komputery 


Dark Void to jedna z ciekawszych powstających obecnie produkcji - głównie dlatego, że niewiele 
o niej wiadomo i mało kto widział ją w akcji. Bohatera poznamy tylko z imienia - to Will, pilot samolo- 
tu transportowego, który znajdując się w Trójkącie Bermudzkim, zostanie przeniesiony do alternatyw- 
nego wymiaru - tytułowej Próżni (Void). Tam zmierzy się z rasą Obcych o nazwie The Watchers, która 
ma dość nieprzyjazne plany w stosunku do ludzkości. Próbując powstrzymać kosmitów, Will skorzysta 
z plecaka odrzutowego, dzięki któremu będzie mógł przemieszczać się nie tylko w poziomie, ale i w pio- 
nie — co ma sprawić, że rozgrywka nabierze zupełnie nowego wymiaru. Więcej informacji pojawi się 
zapewne bliżej premiery, planowanej na Ill kwartał 2008 roku. 


2 _www.capcom.com | 


Dark Void ma różnić się od innych shooterów między innymi za sprawą głównego bohatera, pilota | 
odzianego w dziwaczny hełm zasłaniający mu całą twarz. Może ma opryszczkę? 


Córka Śmierci 


Kim jest Scarlet? Wbrew pozorem wcale nie 
telewizorem firmy LG, a bohaterką nowego 
erpega twórców serii Ankh, zatytułowanego 
Venetica. Bohaterką wyjątkową, bo... będą- 
cą córką samej śmierci, która w świecie gry 
jestfacetem. Dokładniej zaś zabójcą wykonu- 
jącym egzekucje na polecenie rady o nazwie 
Corpus, która ustala, kto może żyć, a kto po- 
winien umrzeć. Co generację Corpus wybiera 
kolejnego egzekutora i pewnego razu wska- 
zuje necromancera, który wypowiada posłu- 
szeństwo radzie i zaczyna sam decydować 
o losie śmiertelników. Powstrzymać może go 
tylko córka poprzedniego wykonawcy wyro- 
ków Corpus. Znamy fabułę, ale mechanizmy 
rozgrywki pozostają jesz 
cze tajemnicą. Więcej 

szczegółów pojawi się 
dopiero w drugiej poło 

wie tego roku. Autorzy 
mają jednak jeszcze 

czas na takie tajem- 
nice - premierę wy- 
znaczono na lll kwar- 
tał 2009. [4 


Na taki widok fanom strategii drżą łydki. To 
przecież (prawie) Colonization 2.0! 


Kolonizacja 
Cywilizacji 


Po premierze konsolowej wersji Cywilizacji 
(udanej Civilization: Revolution) Sid Meier 
i jego studio Firaxis wracają na platformę PC 
i zapowiadają kolejny, tym razem samodziel- 
ny dodatek do Civilization IV. Ukaże się on 
na jesieni tego roku i będzie nosił podtytuł 
Colonization. Starsi gracze domyślają się 
już zapewne, dlaczego jest to znaczące wy- 
darzenie —- nowy add-on będzie nawiązywał 
do gry Sid Meier's Colonization, stworzonej 
przez słynnego projektanta w 1994 roku. Tak 
jaki w tamtej produkcji, celem zabawy będzie 
poprowadzenie jednego z czterech europej- 
skich państw podczas kolonizacji Nowego 
Świata (albo autentycznych Ameryk, albo kra- 
iny wygenerowanej losowo przez komputer). 
Czekamy! (4 


'www.venetica-game.com 


* Wszystko wskazuje na to, że na PC trafi gra Resident Evil 5 — i to 
z niewielkim poślizgiem w stosunku do wersji konsolowych! 


* Zdaje się również, że Star Wars: Knights of the Old Republic III 
będzie jednak sieciowym erpegiem. Piszemy o tym już od jakiegoś cza- 
su, a kolejne informacje tylko to potwierdzają. 


* Na targach E3, a najpóźniej na Games Convention, poznamy nowy, 
tajny projekt studia Free Radical (twórców m.in. Second Sight) przygo- 
towywany dla LucasArts. 


* Jeszcze przed końcem roku na rynku pojawią się dwie wysokobudże- 
towe przygodówki polskiej produkcji. Jedna z nich będzie sequelem... 


* Zanim rozpocznie się rok szkolny, poznamy przyszłe plany twórców 
Wiedźmina. Bardzo ambitne plany... 


» Fanów cyklu Oddworld ucieszy, że nad nową częścią gry pracuje Jeff 
Braun, współzałożyciel (z Willem Wrightem) studia Maxis. 


Need for Speed: 

._e 
Tajniak 
EA ujawniło podtytuł kolejnej części 
serii Need for Speed. Będzie on 
brzmiał Undercover (Tajniak/Pod 
przykrywką) i sugeruje, że w nowej 
grze znów zabawimy się w policjantów 
i złodziei. Więcej szczegółów — na 
Games Convention. 


Jak to działa? 
Głosujecie co miesiąc na jeden z tytułów zrecenzowanych w nu- 
merze — w ten sposób wyłonimy najlepsze gry poszczególnych 
wydań. Potem spośród nich wybierzecie jedną, która zdobędzie 
główną nagrodę. 


Wygrywa nie tylko jeden z tytułów, ale też kilkudziesięciu z na- 
szych czytelników! 


Co miesiąc mamy do rozdania 4 myszki P620 BenQ. oraz aparat 
BenQ C640. Na koniec spośród wszystkich uczestników wybie- 
rzemy też tego, który zgarnie nagrodę główną, świetny monitor 
BenQ E2000Wa. 


WYGRAJ TERAZ! 


NAGRODA 
5 GŁÓWNA! 
IPA) ęż: 4 E 


BenQ P620 


BenQ C640 


SUPERGRA 


numeru 07/2008 to 
Mass Effect 


Niekoniecznie potwierdzone 
informacje 


GRY OBJĘTE 
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SECRET MISSIONS OF WWII 

* CHESSMASTER 11TH 

* DRIVER: PARALLEL LINES 

* GRAW 2 

* LOST: ZAGUBIENI 

* HEROES OF MIGHT AND MAGIC V: 
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* SETTLERS NARODZINY IMPERIUM 

* SILENT HUNTER IV 
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* SURF'S UP 

* TOTALLY SPIES 
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* TALES OF THE WORLD 

* WOJOWNICZE ŻÓŁWIE NINJA 
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* PRINCE OF PERCIA: RIVAL SWORD 
* SURF'S UP 


p z 
NUS'R CHESSMASTER 


| THE ART OF LEARNING 
| * SETTLERS 2 
* SURF'S UP 
* TOTALLY SPIES 


Zdobądź najlepsze gry Gameloft na swój telefon komórkowy, 


4 [Z 
wyślij sms'a GAMELOFT ma numer 2010 / 
, | | 
Usługa jest dostępna dla klientów sieci: Era, Orange, Plus. Koszt sms'a wg. taryfy operatora. gameloft 
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doświadczony w pracach nad ponad 20 innymi grami (głównie japońskimi RPG). 


TEMA T N U, M E R U Krew chlapie. W angielskiej wersji głosu Neronowi użyczył Johnny Yong Bosch, aktor 


Jak wiele innych gier z Japonii, również Devil May Cry 4 
korzysta z długich sekwencji animowanych. Tu na 
szczęście, w przeciwieństwie do kilku innych tytułów, 
można je przerwać. Największe wrażenie robią przed- 
stawione w nich sceny walki, przewyższające te z fil- 
mów „Matrix” czy „Equilibrium”. Koneserzy świetnie 
zrealizowanych ekranowych bijatyk będą w niebie. 


Człowiak masł, Ś 
sobie czasem 
polatać... | 


Choć główny bohater tej gry 
przypomina Rubika i porusza się 


z gracją baletowego tancerza, niech 
ci się nie zdaje, że to miękki lolek. 
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zza "||| 


= 


Berial, pierwszy boss, który 
stanie na twojej drodze... 


Komputerowa wersja Devil May 
Cry 4 wykonana jest bardzo porząd- 
nie - być może dlatego, że jak przy- 
znał w jednym z wywiadów jej pro- 


ducent, od początku pisana ona była . 


na silniku PeCetowym, a dopiero 
później przenoszono jej kod na P$3 
(które jest platformą wiodącą). Na 
PC grę uruchomić można w wersji 
na DX9 i DX10, ale nie ma między 
nimi znaczących różnic. Blaszakowa 
edycja Devil May Cry 4 posiada 
w menu jedną dodatkową opcję. 


40 ky 
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Poczytaj mi... mamo. 


EL ze zac wpuszcza 
Ma później narzekarże 


Nosi ona nazwę „Performance test” i aktywuje coś w rodzaju benchmarka oceniającego 
wydajność komputera, na którym gra jest uruchamiana. 


R Shinji Mikami, twórca cyklu Devil May Cry, to prawdziwa legenda. Zawdzięczamy 

| mu także takie gry, jak Resident Evil, Dino Crisis czy kultowy Killer 7. 

ę „A? 
Sarlacc z Gwiezdnych "TM na 


gż ma żetyprownć sj 


=>» 


Choć głównym bohaterem Devil May Cry 4 jest Nero, jako postać grywalna pojawia 
się równieź Dante, heros poprzednich trzech części serii. Co ciekawe, ma on dostęp 
do zupełnie innych technik ataku, dzięki czemu sekwencje z jego udziałem - mimo 
że wielokrotnie stawia w nich czoło stworom pokonanym wcześniej przez Nerona 

sq najbardziej ekscytujące. W oryginalnym scenariuszu siedem poziomów z Dan 
tem umieszczonych jest mniej więcej w połowie historii, ale po ukończeniu gry 
można dowolny jej etap przejść także i tą postacią Ę 


W Dniu Kobiet każda 
dziewczyna powinna 
dostać kwiatek. 


rokodnh 


AKCJA. 


:-- Rewolwerowiec z piekła rodem 


Dante, jedna z postaci grywalnych Devil May Cry 4, to specjalista od broni SOMGJ. Kierując Dystrybutor PL: 
nim skorzystasz z... po pen SP Projekt 
a — . http: /devilmaycry.com/ 


Multiplayer: brak 
Gotunek: akcja 


Autor: Foch77 


bardzo dobry system walki * efektowna grafi- * 
= * możliwość wielokrotnego przechodzenia 
h jt i 


a Pistoletów Ebony £ Ivory, pukawek (2) Miniguna ukrytego w... walizce. ©: także kilku innych ciekawych mę pe | ze przyj 


będących od zawsze znakiem Wystarczy otworzyć ją w odpowiedni sprzętów. Choć zmienił się główny ale niestety nie robi OI 
rozpoznawczym tej postaci. sposób i... tratatatata! bohater, fani poprzednich części nie będą zbyt wiele, by przeko- 


zawiedzeni. nać do siebie graczy, 
którzy go nie znają. 


W naszej ofercie znajdziesz: 
4 gry PC, konsolowe, największy 
- wybór tytułów na Macintosha, 
programy użytkowe. DajirĘ= 
| lokalizacje. Najniższe ceny! 


Nicolas Bames zmienia szarą rzeczywistość 


"sk Grzechy Imperium Słońca i włącz się do epickiej bitwy pomiędzy | 
trzema rasami. Jeśli wolisz coś bardziej przyziemnego - zasiądź za kierownicą | 
Forda lub staw czoła wyzwaniom Zwariowanego Kurczaka Moorhuhna! 


| Twariowany Kurczak 


Moorhuhn w akcji! 


Już od 3 lipca, po 

raz kolejny możemy szaleć 
w towarzystwie dobrze znane- 
go Zwariowanego Kurczaka 
_ Moorhuhna. Tego właśnie 
dnia na półkach wszystkich 
k dobrych sklepów pojawiły się 
E _ dwie kolejne części z popularnej 
„ serii: „Zwariowany Kurczak 
| Moorhuhn: Kuromadziongi” 


Kurczak 


oraz „Zwariowany 
Moorhuhn: Poszukiwacze Za- 
ginionego Kurczaka”. 
Kompletnie zwariowa- 
ny bohater wyzywa Cię na 
pojedynek w Mah-Jongg oraz 
/ zabiera na szaleńczy bieg przez 
_ dżunglę. Szykuje się wyborna 
/ zabawa oraz wiele ciekawych 
" wyzwań dla całej rodziny. Gry 
/ zostały zlokalizowane. Sugero- 
| wana cena detaliczna: 14,99 zł. 


Sins of a 


NICOLASgames" 
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- SOLAR EMPIRE 


— BRZECHY IMPERIUM SŁONLA === 
SZAN ; RZS R e 


Sins of a Śolar Empire: Brzechy Imperium 
$łońca - gratka dla fanów RA5-ów! = 


W sprzedaży na tere- 
nie całego kraju dostępna jest 
już gra Sins of a Solar Empire: 
Grzechy Imperium Słońca - 
gwiezdna strategia czasu rzeczy- 
wistego, rozgrywana we w pełni 
trójwymiarowej przestrzeni. Gra 


, traktuje o wojnie, jaka toczy się 


pomiędzy  Koalicją  Kupiecką 
i dwoma agresorami - Wygna- 
nymi oraz Imperium  Vasari. 
Gracz może opowiedzieć się po 
dowolnej ze stron konfliktu. 
Każda nacja wykorzy- 
stuje inne, technologie, statki, 
struktury i rodzaje broni. Odmi- 
enne są ich historie, a także 
strategie prowadzenia działań 
zbrojnych. Każdego gracza czeka 
niesamowita gwiezdna przygoda, 
w której zwiedzi nieskończoną 
przestrzeń kosmiczną,  stoc- 
zy zacięte walki oraz podbije 
GE 


przeróżne planety. Oprócz wal- 
ki obowiązkiem gracza będzie 
utrzymywanie stosunków dyplo- 
matycznych, budowa kolonii 
planetarnych i satelitów, a także 
wydobywanie surowców. Ogro- 
mnym atutem gry są również 
potyczki sieciowe. 


Sins of a Solar Empire 
jest grą z najwyższej półki (tzw. 
AAA), cieszącą się ogrom- 
nym zainteresowaniem graczy, 
zbie-rającą najwyższe oceny od 
branżowych mediów (88% wg 
GameRankings). Gra została 


zlokalizowana we ' współpracy 


. ze środowiskiem  fanowskim, 


co podkreśla jej wyjątkowość. 
Oto nadeszła najlepsza strategia 
czasu rzeczywistego w tym roku 
— nie przegap jej! Sugerowana 
cena detaliczna: 79,99 zł. 


ews| Extra 


flumer 1- Rok 2008 - Fest Level | 


e-mail:pomoc©nicolasgames.pl | 


odsłonie serii FORD, możesz 


Pomoc Techniczna | 


www.nicolasgames.pl 


rew © 


pff Road - A 
z trasy! | 


Tym razem, w nowej 


ścigać się po lasach, pustyniach 
i ośfiieżonych górach. Adrenalina 
podczas jazdy podskoczy do 
maksymalnego poziomu, kiedy 
na ostatnim zakręcie dojdzie do 
walki maska w maskę! Potężne 
SUVLy doskonale odnajdują się 
w trudnych warunkach. Czy 
jako kierowca będziesz w stanie | 
okiełznać ich moc i wygrać cykl | 
wyścigów? Ford Off Road daje Ci | 
taką możliwość. Walczoczas,nowe | 
pojazdy i kolejne trofea. Pamiętaj, | 
droga bywa śliska, -samochód | 
4 
| 
| 
| 


podatny jest na uszkodzenia, 
a piękne wido-ki dekoncentrują. 
Przecież nie chcesz skończyć 
na dnie kanio-nu! Gra została © 
zlokalizowana, sugerowana cena 


detaliczna: 69,99zł. 
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Wieczorne spacery 
po wielkomiejskich 
parkach potrafią 
być niebezpieczne, 
zwłaszcza gdy 
zamiast 
kieszonkowców 

i ekshibicjonistów 
na twojej drodze 


stają zombi 
i wampiry. 


j 


> 


g ydany w 1992 roku Alone in 
8 the Dark uznawany jest za 
prekursora survival horrorów. 


jego piątej odsłonie - o dokładnie 
akim samym tytule co oryginał — po- 
nownie wcielisz się w Edwarda Carn- 
| by'ego, detektywa badającego zjawiska 
| paranormalne, Akcja poprzednich 
części rozgrywała się w pierwszej 

| połowie XX wieku, tymczasem 
_ wnowymAlone sąto czasy współ- 
| czesne. O dziwo główny bohater nie 
_ jest chodzącym o lasce staruszkiem. 
_ Wjaki sposób Edward przeżył ostatnie 


A 


kilkadziesiąt lat, zupełnie się przy tym 
* _ nie starzejąc? Odpowiedź m.in. na to 
„GRĘ 8 pytanie znajdziesz w grze. 


MA" Zabawę rozpoczynasz we wnętrzu biu- 
SB  rowca na nowojorskim Manhattanie. 
yY 3 sy Corily i jeszcze jedna osoba siedzą 

3 związani, a nieznajomi oprawcy planu- 


Czy mi się wydaje, czy ostatnio przytyłem? 
A tak, miałem wziąć pistolet... 
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W jaki sposób Edward przeżył 
ostatnie kilkadziesiąt lat, zupełnie 
się przy tym nie starzejąc? 


Samotność w parku. 


ją ich zabić. W drodze na dach — miej- 
sce egzekucji - dzieje się coś dziwnego. 
Biurowiec zaczyna drżeć i roz- 
padać się pod wpływem silnych 
wstrząsów, zaś na ścianach po- 
jawiają się tajemnicze szczeliny, 
które... pochłaniają ludzi! To tylko 
początek pierwszego z ośmiu epizodów 
Alone in the Dark. Każdy z nich to zam- 
knięta część opowieści przypominają- 
ca odcinek serialu telewizyjnego. Na 
końcu poszczególnych odsłon pojawia 
się nawet tzw. lista płac, co jest dość 
irytujące, kiedy przechodzisz kilka 
z rzędu. Już od pierwszego 
uruchomienia gry masz 
dostęp do wszystkich epi- 
zodów, a nawet poszcze- 
gólnych etapów, na które 
je podzielono (z wyjątkiem 
ostatniego — ten musisz przejść w ca- 
łości). Kiedy dany fragment będzie ci 
sprawiał zbyt wiele trudności, możesz 
go po prostu ominąć i kontynuować 
rozgrywkę od kolejnego checkpointu. 
Zamiast tych wymyślnych oszustw wy- 
starczyłaby uczciwa regulacja pozio- 
mów trudności... 


Zamiast iść schodami 


RCF R: postanowi; i z 
żeńskiej części czytelników setny zaimponować 


W skład nowojorskiego Central Parku w: i 
s chodzą m.in. deptaki, kilki ści. 
sztucznych stawów, lodowisko, zoo, place zabaw oraz jerów AE: 


Nie przejmuj si = 
) ja j się, Edward, każ 
zaciąć przy goleniu. wm 


darza się 


=— 


wn 0 


„ak 


Podczas gry odwiedzasz zakamarki 
Central Parku, w tym m.in. mieszczące 
się tam muzeum. Symbol Nowego 
Jorku niszczony jest przez tajem- 
niczą siłę, wraz z którą na parko- 
wych alejkach pojawiły się zombi 
oraz wampiry. Żeby nie zdradzać 
więcej szczegółów, napiszę jedynie, że 
cierpiący na amnezję Edward miał w tym 
wszystkim spory udział. Pomimo sporej 
liczby nagłych zwrotów akcji, potworów 
wyskakujących z szaf, realistycznie znie- 
kształconych zwłok i potoków krwi pro- 
dukcja nie jest specjalnie straszna i nie 
przyprawia o ciarki na plecach. Przed- 


stawiona w niej historia, chociaż cieka- 
wa i dobrze opowiedziana, bardziej 
pasuje do tytułu action-adventure niż 
klasycznego horroru. 


Alone wprowadza do gatunku 
bardzo innowacyjnei zmierzają- 
ce w stronę realizmu ekran ekwi- 
punku oraz system leczenia ob- 
rażeń. Znajdowane przedmioty cho- 
wasz do kurtki, której pojemność ogra- 
niczona jest liczbą kieszeni. Jeśli chcesz 
użyć któregoś z obiektów, Edward od- 
chyla poły swojego okrycia, a kamera 
schodzi niżej —- odbywa się to bez prze- 
rwy wakcji, tak więc jesteś ciągle 
| narażony na ataki przeciwnika. 
| Większe „rekwizyty”, takie jak kije, 
| miecze i siekiery, nosisz w rękach. 
| W miejscach, gdzie dochodzi do 
| starcia z wrogiem (są one ściśle 
ustalone), zawsze znajdziesz po- 
rozrzucany oręż oraz takie rzeczy, 
jak np. szmaty i łatwopalne płyny 
| w butelkach, które połączone i pod- 
| palone dadzą koktaji Mołotowa. 
| Podobnych kombinacji jest zresztą 
więcej (oklej koktajl taśmą dwustron- 
ną, a stworzysz bombę przylepńą) 
i stanowią one sporą zaletę gry. 
Część twojego ekwipunku zawsze 
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|zzełaś a życt aja 
rzecież mówiłem, że nie mam drobnych! 


Przy tak wysokich krawężnikach cię 
zaparkować. 


ET EE 


powinny stanowić bandaże oraz spraye 

lecznicze. Chcąc się wyleczyć, włączasz 

_ specjalne zbliżenie na ciało Edwarda 
„i oglądasz jego rany. 


Odniesione obrażenia wpływają na za- 
chowanie postaci (np. skręcona kostka 
uniemożliwia bieganie), dlatego każdą 
wolną chwilę warto poświęcić na opa- 
trywanie skaleczeń - zwłaszcza że 
Edward nawet w pełni sił porusza 
się strasznie niemrawo. Daje się 


CJA 


Przytrzymaj, aby namierzyć 


to we znaki zwłaszcza w momentach 
wymagających szybkich reakcji, np. przy 
skakaniu po gzymsach budynku, walce 
wręczczy prowadzeniu pojazdów - eta- 
pom tym zdecydowanie brak dynami- 
zmu. Dodatkowo samochody często 
wpadają w poślizg i nie najlepiej reagu- 
ją na wciskane klawisze, przez co są 
problemy ze skręcaniem i wymijaniem 
przeszkód. Bardzo dobrze prezentują 
się natomiast fragmenty wymagające 
odpowiedniego wykorzystywania po- 
siadanych przedmiotów, fizyki obiektów 


3: Wybuchowy koktajl "ME | 


""""="""zr oraz znakomicie 
odwzorowanego ognia. Szukanie spo- 
sobu na otwarcie stalowych drzwi, wy- 
ciąganie kabla elektrycznego z wody 
za pomocą wiosła czy konstruowanie 
miotacza ognia ze sprayu na komary, 
by spalić legowisko "wampirów, dają 
dużo więcej frajdy niż sekwencje walki 
i pościgi samochodowe. 


Wydarzenia w grze obserwujesz z per- 
spektywy pierwszo- lub trzecioosobowej, 
przy czym niektóre czynności, jak wy- 
machiwanie przedmiotami, możliwe 
jest tylko w TPP, podczas gdy np. strze- 
lanie z pistoletu odbywa się zawsze 
w FPP. Znacznie lepiej spisuje się 
sterowanie postacią w trybie FPP. 
W przypadku widoku „z zewnątrz” ka- 
mera jest statyczna, a jej ustawienie 
zmienia się w zaplanowany przez twór- 
ców sposób - niestety, często jest ono 
bardzo niepraktyczne. 


Wizualnie nowy Alone in the Dark pre- 
zentuje się poprawnie. Przyczepić moż- 
na się do sztywnej animacji postaci, 
z drugiej strony na pochwałę zasługują 
pojawiające się przed wczytaniem sta- 
nu gry filmiki „Poprzednio w Alone...” 
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mury. 


WYBUCHOWA BUTELKAPLAST 
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http://www.centraldark.com/ Re 
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(coś jak w wydanym niedawno Lost: 
Zagubieni). Tym, co naprawdę wbi- 
jaw fotel, jest mroczna i nastro- 
jowa ścieżka dźwiękowa nagrana 
z udziałem chóru. Produkcja zosta- 
ła w pełni zlokalizowana i muszę przy” 
znać, że użyczający głosów lektorzy 
spisali się całkiem dobrze. 


Alone in the Dark jest pozycją dobrą, 
która plus przy ocenie końcowej za- 


wdzięcza etapom wymagającym logicz- . 


nego myślenia oraz ścieżce dźwiękowej. 
Mimo to lekko się na niej zawio- 
dłem, ponieważ po szumnych 
zapowiedziach twórców oczeki- 
wałem znacznie więcej. Spory nie- 
smak pozostawiła we mnie zwłaszcza 
możliwość omijania trudniejszych frag- 
mentów oraz swobodny dostęp do 
wszystkich epizodów, także tego fina- 
łowego. Chociaż rozwiązania te miały 
pomóc mniej doświadczonym graczom, 
to wystarczyłaby zwykła regulacja po- 
ziomu trudności. Stosowanie tych uła- 
twień źle odbija się również na ciągło- 
ści naprawdę niezłej fabuły. Z niecier- 
pliwością czekam teraz na grę, która 
od razu zaoferuje mi walkę z ostatnim 
bossem, ewentualnie samo intro i na- 
pisy końcowe. © 
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Multiplayer: brak 


Gatunek: survival horror 


Wymagania: procesor 2 GHz, 2 GB RAM, grafika 256 MB 


fabuła * łamigłówki * innowacyjny ekwipunek 


» łączenie przedmiotów * pełna lokalizacja 


możliwość omijania trudnych etapów j 

poczęsaju broka regulacji poziomu Aahkrzj 
walka * jazda samochodem * sztywne ruchy 

postaci * jak na horror jest mało straszna 


Gra jest niezła, ale... za- 


spresuj 


utor: emter 


© W ekwipunku połącz butelk (2) ż za ( GRAFIKA 47M) 

» PREZ a, z wodzi pokładane w niej 
bow tycia pre pikocc1 pen w swa "zj wstał zapal koktajl 8 Eksplozja utorowała drogę na nadzieje. Ciekawe pen h 4 
znalezionego wcześniej materiału. zniszczyć. „bę Gdów lae 03705107 mych ruchów pos ę 


mrawych ruchów posta- 
ci i statycznych walk. 


wyzwania... 
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Ekran kreacji bohatera 
pasowałby też do gry 
muzycznej o kapeli 
heavymetalowej. 


Jej nie można 
odmówić... Szczególnie 
za 30 złotych miesięcznie. 


Barbarzyńca w sieci. 


W książkach o 


dl 4 


ge of Conan to pierwsza 
A: kilku zapowiedzianych 
na ten rok produkcji, któ- 
rych twórcy mają ambicję zagro- 
zić pozycji World of Warcraft - 
niekwestionowanego króla gatunku 


Gosci LĄ 
| barbarzyńca z dziczy, Ą | 

głównie przy użyciu 3 
> brutalnej siły, zdobywa 
tron imponującego 37 
bogactwem królestwa. = 
Z grą na ich podstawie 

może być podobnie... 
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sieciowych erpegów. Za tytuł odpowia- 
da norweskie studio Funcom, w którego 
dorobku najbardziej znane są przygo- 
dówki The Longest Journey i Dreamfall, 
choć znajduje się w nim również gra 
multiplayerowa - futurystyczne Anarchy 
Online (możesz ją ściągnąć za darmo 
ze strony www.anarchy-online.com). 
Dzięki swojemu doświadczeniu - i kil- 
ku ciekawym pomysłom na odświeże- 
nie gatunku - programistom z Oslo 
udało się sprawić, że Age of Conan 
jest produkcją udaną i zasługującą 
na uwagę. Co nie znaczy, że pozba- 
wioną wad... 


Ale po kolei. 

Jak większość 

erpegów, rów- 

nież i ten roz- 

poczyna się od 

stworzenia bohatera. Tutaj odbywa się 
to na galerze, przy wiosłach której cięż- 
ko pracują niewolnicy — jednym z nich 
pokierujesz w tej wyjątkowej przygodzie. 
Opcje pozwalające na zmianę 
wyglądu herosa są odpowiednio 
rozbudowane, najciekawszy jest 
jednak ekran wyboru jego profe- 
sji. Klas postaci jest w Age of Conan 
dwanaście, podzielonych na cztery gru- 
py: Priest, Mage, Rogue i Soldier. Kapłan 
(Priest) i mag (Mage) są specjalistami 
od czarów: ten pierwszy — ochronnych, 
ten drugi — ofensywnych. Łotrzyk (Ro- 
gue) walczy z dystansu (np. za pomocą 
łuku), a wojownik (Soldier) to oczywiście 
rębajło, którego ulubionym orężem jest 
miecz lub topór. W tej produkcji jednak 
konkretne profesje odchodzą od opisa- 
nych wyżej archetypów i można tu 


GUEGY)A 


stworzyć np. maga wprawionego w fech- 
tunku albo wojownika, który doskonale 
posługuje się magią ciemności, i to na- 
wet wtedy, gdy ma na sobie ciężką 
zbroję. System klas udał się autorom 
- coś dla siebie znajdą w nim zarówno 
miłośnicy tradycyjnych profesji z erpe- 
gów, jak i ci, dla których zwykle były 
one zbyt ograniczające. 


Etap kreacji postaci kończy się 
katastrofą galery i pobudką na 
nieznanym lądzie. Szybko okazuje 
się, że to okolice portu Tortage, jedne- 


go z największych i najsłynniejszych 
w krainie Hyborii. Tu spędzisz pierw- 
szych kilkanaście godzin zabawy, pró- 
bując doprowadzić swojego herosa do 
dwudziestego poziomu doświadczenia. 
To bowiem mniej więcej moment, w któ- 
rym świat gry otwiera się i możliwe 
staje się wyruszenie w podróż w inne, 
bardziej niebezpieczne zakątki konty- 
nentu. Zanim jednak do tego dojdzie, 
Age of Conan przypomina erpega single- 
playerowego - kolejne miejsca odkry- 
wasz w pojedynkę, sam walczysz z mon- 
strami i przyjmujesz zadania, o wyko- 
nanie których proszą cię mieszkańcy 
Tortage. Taka konstrukcja rozgrywki 
ma na celu wprowadzenie nowych gra- 
czy w wirtualny świat oraz jego zasady 
- i pod tym względem sprawdza się 
znakomicie... 


4 


..niestety jednak to też ten 

fragment, który z perspektywy 
późniejszej rozgrywki może wyda- 
wać się najmniej ciekawy. Przede wszyst- 
kim dlatego, że akcja toczy się na ogra- 
niczonej przestrzeni i wymaga wielokrot- 
nego odwiedzania tych samych lokacji. 
Po drugie brakuje tu interakcji z innymi 
graczami, okolice Tortage lepiej „prze- 


chodzić” w pojedynkę, by szybciej osią- | 


gnąć wspomniany już 20. poziom. Twór- 
cy, aby rzecz ułatwić, wymyślili na ten 
etap zabawy wiele zleceń, które sprowa- 
dzają się np. do zabicia określonej liczby 
konkretnego gatunku potworów czy 
znalezienia pięciu, dziesięciu lub pięt- 
nastu obiektów rozrzuconych na wska- 
zanym obszarze. Może to nudzić, szcze- 
gólnie gdy wyzwaniom tym stawia się 
czoła samodzielnie - w większej grupie 
zawsze jest raźniej, nawet podczas wy- 
konywania monotonnych, powtarzalnych 
zadań. Różnorodności brakuje tym bar- 
dziej, że pierwsze questy są naj- 
ciekawsze fabularnie. Wiele znich 
wprowadzanych jest przez po- 
staci niezależne przy użyciu kwe- 
stii mówionych, których później 
jest wyraźnie mniej - cóż jednak 
z tego, skoro i tak się je przeklikuje, 
chcąc jak najszybciej uzyskać dostęp 
do reszty krainy? 


Wyższe poziomy doświadczenia pozwa- 
lają nie tylko odkrywać wspaniały, 
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: Twórcy dają graczowi 
wszystko jak na dłoni... 


A | 
"R 


<NAfera 


biustowa! 


, 


Od momentu premiery Age of Conan 


jest bez przerwy patchowany, tak by 
na bieżąco usuwać wszystkie błędy 
znalezione przez internautów. 
Nieoczekiwaną dla graczy i — 
jak się okazało — niezamierzoną 
= przez programistów konsekwen- 
ż cją jednej z łatek było... zmniejszenie 
rozmiarów biustów wszystkich ko- 
biecych postaci występujących 


w grze! Szybko okazało się 
jednak, że to pomyłka, 
a ekipa Funcomu na- 
prawiła ją po kil- 

ku dniach. 


czarami czy umiejętnościa- 

mi. W Age of Conan za 

każde uderzenie odpowia- 

da jedno przyciśnięcie kla- 

wisza, a bardziej skompli- 
kowane kombosy wymago- 

ją wstukania dłuższych se- 
kwencji. Są momenty (np. 
podczas pojedynku z wrogiem 
słabszym o dwa-trzy poziomy), 
kiedy zdaje się, że to niepotrzeb- 
ne zawracanie głowy. Ale w więk- 
szości starć właśnie dzięki temu 
systemowi gra jest tak satysfakcjonu- 


, jąca - tym bardziej że mocne uderzenia 


doskonale zaprojektowany i bar- 
dzo dobrze wykonany pod wzgię- 
dem grafiki świat Age of Conan, 
ale i korzystać z innych opcji, np. moż- 
liwości tworzenia własnych przedmiotów 
(od 40. levelu). Bardziej rozwinięte po- 
stacie czerpią też więcej radości z roz- 
grywek PvP (czyli gracze przeciwko 
graczom), choć nawet początkujący 
mogą zakosztować emocji, jakie tego 
typu zabawa daje. Tym bardziej że tu 
jest ona mocno rozbudowana i pozwa- 
la na prowadzenie potyczek o różnej 
skali, od kameralnych pojedynków jeden 
na jednego aż po wielkie bitwy całych 
gildii (zarezerwowanych jednak dla ich 
członków). 


Walka to zresztą najlepszy 
element gry, wykonany 

w sposób o tyle nietypowy, 

że — inaczej niż zwykle w tym 

gatunku - wymaga ciągłej 

uwagi i zaangażowania. 

W innych produkcjach wystarczy 
kliknąć przeciwnika i obserwować po- 
tyczkę, pomagając sobie sporadycznie 


|do) 


Coś mi się zdaje, 
handlarz niewolnikami 
powinien zmienić stylistę. $ 


nagradzane sq soczystymi animacjami 
i wirtualnymi plamami krwi pojawiają- 
cymi się przez chwilę na ekranie. Wła- 
śnie w tym Age of Conan 
przypomina bohatera 
książek Howarda — 
dzięki barbarzyń- £ 
skiej brutalno- 
ści na polu sŁŻ/2_ 
bitwy gra kę, 
może się po- O <> 
dobać. 


m, 
SĘ 


W chwili pojawienia 
się w sprzedaży Age 
of Conan był aplikacją „AA 


Lekcje w wymachiwaniu 
toporem. Tanio! 
30 złotych za miesiąc. 


o nak 1 


e ten 


Jak mawiają babcie: 
E „Co rude, to fałszywe”. 


| prenumeraty Clicka. 


a: 


pełną błędów technicznych, z których 
większość została na szczęście napra- 
wiona w czasie mniej więcej dwóch ty- 
godni od dnia premiery. Teraz rozgryw- 
ka jest stabilna i pozbawiona większych 
niedoróbek. A także bardzo popularna 
- na początku czerwca Funcom 
ogłosił, że sprzedano już milion 
egzemplarzy gry. Zwiastuje to, że — 
w przeciwieństwie do wielu innych 


| MMORPG-ów - Age of Conan rzeczywi- 
| ście znajdzie sobie miejsce w gatunku 
| zdominowanym przez World of Warcraft 
| i okaże się produkcją, która przetrwa 
| długie miesiące, a nawet lata. Norwe- | 


gom udało się stworzyć solidną bazę 
(fascynujący świat, udany system walki, 
zainteresowanie graczy), na której mogą 
rozwijać ten tytuł w przyszłości. Warto 


| więcrozważyć wprowadzenie własnego 


awatara do wirtualnej Hyborii. Tym 


4X, bardziej że już we wrześniu ukaże się 


polskojęzyczna wersja z bardzo atrak- 
cyjnym abonamentem (to 

wciąż niepotwierdzone, 
ale być może nieprze- 
kraczającym 30 zło- 

tych miesięcznie). 
Age of Conan mo- 
że wtedy stać się 
najpopularniej- 

s szą grą tego 
XA typu w Polsce 
14 — warto więc 
| pojawić się 

"0 w tym świe- 
A cie, zanim 
"a zrobią to 


Producent: Dystrybutor PL: 
Funcom CD Projekt 
E http://www.ageofconan.com/ 


Multiplayer: tak 
Gatunek: MMORPG 


© Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 256 MB, 
Windows XP/Vista, łącze internetowe 


fascynujący świat * bardzo dobry system wal- 
ki * rozbudowane opcje potyczek PvP * atrak- 
cyjna cena polskiego abonamentu 


wymaga wielokrotnego odwiedzania tych sa- 


mych lokacji * stoi w rozkroku między grą 
w pojedynkę a rozgrywkami wieloosobowymi 


Ze wszystkich wydanych CFTTMTEYGN 
po World of Warcraft 5 


MMORPG-ów ten jest 
zdecydowanie najcie- 
kawszy. W polskiej wer- 
sji naprawdę zarządzi! 


RECENZJE 


„óą inni. © | 


AGOBUSANZA 


TYS) 
=Ąż, 


Ostatni klocek? 


archeologiem trudno 
uznać za udany, gra 
LEGO Indiana Jones; 


| tej postaci wciąż 


mogą bawić. 


uruchomieniem aplikacji, nie różniłaby 
się zbytnio od tekstu, który czytasz teraz. 
Wcale nie dlatego, że uważnie śledziłem 
zapowiedzi dotyczące tej produkcji i kil- 
ka razy miałem już okazję zagrać w ko- 
lejne, robocze jej wersje. Po prostu byłem 
przekonany, że to tytuł, w którym dewe- 
loper (studio Traveller's Tales) i wydaw- 
ca (Activision) wykorzystają wzorzec, 
który już dwa razy przyniósł im sukces. 
Tym wzorcem sq oczywiście dwie części 
LEGO Star Wars - klockowa parodia 
słynnej kosmicznej sagi George'a Luca- 
sa z Lukiem Skywalkerem i Lordem Va- 
derem w rolach głównych. Takie posu- 
nięcie twórców było tym bardziej praw- 


7 Poziomy związane z filmem „Świątynia 
zagłady” są najlepsze w całej grze. / 


4 


Z 


ak naprawdę wiedziałem, czego _ 
TD" się po LEGO Indiana 

J Jones na długo przed premierą, | 

a gdybym tę recenzję napisał przed | 


ży ć Ę 


dopodobne, że - podobnie jak „Gwiezd- 
ne Wojny” — również filmy z granym 
przez Harrisona Forda Indianq Jonesem 
pełne są scen kultowych, znanych 
milionom fanów, a dzięki temu 
łatwych do przerobienia i naszpi- 
kowania humorem. 


I właśnie humor jest największą 
zaletą LEGO Indiana Jones. Kolej- 
nymi etapami sq najsłynniejsze sekwen- 


cje wycięte z trzech pierwszych filmów | 


z archeologiem, czyli „Poszukiwaczy 
zaginionej arki”, „Świątyni zagłady” 
i „Ostatniej krucjaty”. Uśmiech na twa- 
rzy pojawia się już na sam widok zna- 
nych lokacji i postaci wykonanych z kloc- 
ków LEGO. Bawi też oglądanie, w jak 
pocieszny sposób taki plastikowy Jones 
przeskakuje z platformy na platformę 


LEGO Indiana Jones to niejedyna w tym roku gra z klocków. We wrześniu 
pojawi się LEGO Batman, a na gwiazdkę — sieciowe LEGO Universe. 


czy ucieka przed toczącym się za nim 
głazem. Najwięcej radości dają jednak 
animacje pomiędzy misjami, które nie 
tylko parodiują filmy, ale i nawiązują 


do... świata Gwiezdnych Wojen. Choć | 


to zaskakujący miks, LucasArts stosuje 
go nie po raz pierwszy, a scena, w któ- 
rej Indiana Jones udaje, że odnaleziona 
w amazońskiej świątyni relikwia to gło- 
wa C3PO, udowadnia, że to połączenie 
jednak się sprawdza. 


Sama rozgrywka jest dość prosta, przy- 
najmniej jeśli chodzi o zasady. Większość 
etapów polega na przeskakiwaniu z plat- 
formy na platformę i walce z przeciw- 
nikami, którzy mają paskudny zwyczaj 
odradzania się, gdy tylko w jednym 
miejscu zatrzymasz się odrobinę za 


długo. Dość często pojawiają się 


39,290 
w 


Rano Paryż, wieczorem 
Szanghaj. A kapelusz 
wciąż lśni... 


> A .. 
też momenty, w których trzeba | 
puścić w ruch szare komórki i np. 
wykombinować sposób otworzenia wrót 
prowadzących do starożytnej świątyni. 
Nie są to zadania, które ze względu na 
swój poziom skomplikowania nie po- | 
zwalałyby zasnąć, ale na pewno zdarzą 
ci się momenty, w których się zabloku- 
jesz, nie tyle nie wiedząc co zrobić, co | 
nie mając pomysłu na to, jak to zrobić | 
(uwaga! — pierwsza taka chwila nastq- | 
pi już w połowie drugiego poziomu). To | 
wada w produkcji, która choćby ze 
względu na swój wygląd przeznaczona | 
jest także dla młodszych graczy. i 


Wszystkie poziomy bohater po- | 
konuje w towarzystwie jeszcze | 
innych postaci - np. tragarza w pierw- | 
szej scenie z „Poszukiwaczy zaginionej 


Organizatorzy 


4 FF 


AC AUE 2 
JĄC Press or any button t stań 3 


REKLAMA 
© 
M wezzęj 


(intel. 


A Z 
Oj, Indiana, nie sądzę, aby 
liana utrzymała tego słonia... 


TRZASK SAO NY ZNAWEJE „WSIE Ę key | ała ci CE R 
Star Wars. Tam zestawiało 

_ się ze sobą różne części cia- 

_ łakosmitów, więc połączenia 
bywały naprawdę zwario- 
wane, a często i zabawne 

_ — tu różnią się głównie ko- | 

_ lorem spodni czy rodzajem | 
| kubraczka. A 


HEJEDWA GTC EPOCE 


LEZ] 
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DOW rg 
= i ż 
PZF = l | | Pod względem oprawy | 
| właśnie zobaczył Dodę. Łał! Ę LEGO Indiana Jones 
NEZNEEENNENA trzyma poziom - ale nie- | 
"""=qgemme o stety jest to poziom dość 
arki” czy swojego ojca w niektórych | przeciętny. Gra wychodzi równocze- 
etapach z „Ostatniej krucjaty”. Jeśli _ śnie na wszystkie wciąż aktywne 
grasz sam, kompanem archeologa ' platformy - poczynając od PlaySta- 
steruje komputer - dość dobrze, gdy | tion 2 - i wygląda niemal identycznie 
chodzi o przemieszczanie się po po- | na każdej. Modele postaci są proste, 
ziomach czy walkę z przeciwnikami, / lokacje niezbyt imponujące, tekstury 
= pozbawione ostrości. 
Uśmiech na twarzy budzi wykonany | Coprawdaze wzglę- 


* z jeszny sposób | du na klockowo-hu- 
z klocków Jones, w pocieszny Sp Korydyczhąkoiawe 


| uciekający przed głazem z plastiku. cję zbytnio to nie 
» j przeszkadza, ale tym, i , 
bardzo słabo wtedy, gdy jest wyma- | co widać na ekranie, niestety nie spo- Odwiedź autobus 
gany do rozwiązania zagadki (np. | sób się zachwycić. Podobnie jest ztym, 


ustawienia się na platformie docisko- co słychać - efekty dźwiękowe są | i zag raj je) notebooka 


wej). Na szczęście twórcy przewidzie- " bardzo proste, a tematy muzyczne | E 
li możliwość włączenia się do zabawy | zbyt dobrze znane z filmów. y4 tec h n (0) | og i ą p roceso rową 
drugiego żywego gracza - ito dosłow- 
- nie w każdym momencie. W głównym ' LEGO Indiana Jones to gra bardzo (©) H © 
trybie, w Rów odgrywane są nast _ podobna do swoich poprzedników , | l nte | Ce Lig no 
kie ważne sceny z filmów, archeolo- | (dwóch części LEGO Star Wars), nie- | 
gowi może towarzyszyć tylko bohater | stety wcale od nich nie lepsza. © 
przewidziany w scenariuszu. Jednak | === EOT LG |=v 5 J/ (0) 
po pokonaniu danego poziomu moż- | =) : : 
na go przejść jeszcze raz, korzystając KZZ8 
już z dowolnie wybranych postaci. ? 


Gry do autobusu "Bzy 
Mass Effect, Alone in the Dark, Turok, Wiedźmin 
zapewnia €DPROCJEKT 


FERRO WPŁAT REKE PAPIĄRE * 


ę 


|ESZAŃ producent: Dystrybutor PL: j 
| Ę R 4 AE | Traveller's Tales LEM > h 
FZ Szczegóły dotyczące imprez 


! Atych - znów podobnie jak w klocko- 
wych Gwiezdnych Wojnach - jest 
całe mnóstwo... a dokładniej 60. Wśród | dsk - 

h, zg: _2 Zło Ą . Gatunek: akcja 
nich znaleźli się wszyscy ważni boha- 


_ £ 2 £ « IE ia: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 MB, 
terowie filmów (zarówno pozytywni, || wow oe am 
jak i negatywni) oraz wielu statystów | RSE PEPRENWI 1 
-np wspomniani już tragarze z ama- E 3 bardzo dużo humoru * Indiana Jones w LEGO [ 
zońskiej dżungli w „Poszukiwaczach...” | ge, 

b z, SĄ "ZER 8 bez pada praktycznie niegrywalna * słabe Al s — — 
czy induskie dzieci ze „Świątyni za- postaci kierowanych przez komputer * 


głady”. Można też stworzyć swo-  Dowcipna i relaksująca FYYNCEYGY 
ją własną figurkę, łącząc np.  ESOTOZKU z 
nóżki Jonesa z korpusem Ma  kężwiie=owij (© (7 Patroni medialni 
_ rion i główką Belloqa, to jednak  HIOENZODEN 

zabawa mniej ekscytująca niż w LEGO | - 


| 4 2 Są Pra zę TCA 4 © 


ttp://www.lucasarts.com/games/legi 
indianajones/ 


Multiplayer: tak (co-op) oraz nowej promocji LG 
J 


Centrino4 


znajdziesz na www.lgry.pl 


Kiedyś na pudełkach z grą planszową „Chińczyk” był dopisek „Nie 
irytuj się”. Powinien pojawić się również na opakowaniu 9 Kompanii... 


Przegrana kompania. 


» 
) 


weż 
ka 
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pr, 


P 
na pole bitwy wchodzą towarzysze 


z 9 Kompanii. Oby szybko z niego zeszli. 


Kompania, strategia rosyjskiej 
firmy Lesta Studio, powstała na 


podstawie filmu o tym samym 
tytule. Akcję obu dzieł oparto na praw- 
dziwym epizodzie z czasów interwencji 
ZSRR w Afganistanie - obronie przez 
kilkudziesięciu rosyjskich żołnierzy 
wzgórza w walce z ok. 200-300 mudża- 
hedinami. W grze wydarzenia z pier- 
wowzoru wzbogacone zostaną o do- 
datkowe misje, a twoim głównym za- 
daniem będzie dowodzenie tytułową 
9 Kompaniq, która 
wchodziła w skład 345 
Pułku Spadochrono- 
wo-Desantowego. 
Pierwsza rzecz, 
która w grze mi się 
spodobała, to 
wprowadzające w klimat wojny 
w Afganistanie wstawki filmowe 
podczas wgrywania misji. Nieste- 
ty była to też rzecz ostatnia... 


ca 


Emu 3 
Padnij, nasi znów za dużo wypili. 


"z k ę is ? 


„ Gdzie trzech talibów, tam cztery poglądy. 


Już w samo- 
uczku - swo- 
ją drogą cał- 
kiem przy- 
zwoitym - 
poznałem jedną z największych wad 
gry: pracę kamery. W wielu misjach 
miałem wrażenie, że nie da się umiej- 
scowić jej tak, aby widzieć wyraźnie 
i wojaków, i cel, do którego strzelają. 
A przez to wrogowie nierzadko poja- 
wiają się znikąd i zanim zdołasz ustawić 


Sterowanie jednostkami jest bardzo 
niewygodne, zawsze kilku wojaków 
gubi się lub... stoi w miejscu. 


widok tak, aby mieć ogląd całej akcji, 
giniesz. | masz ochotę rzucić klawiatu- 
rq o ścianę. Obracanie kamerq za po- 
mocą środkowego przycisku myszy jest 
tutaj całkowicie chaotyczne i nie ma nic 
wspólnego z intuicją. 


Gdy już rozpoczęły się misje właściwe, 
w których (jak zapowiadali twórcy) 
główny nacisk jest położony na 
aspekt taktyczny, przeżyłem kolej- 

ne rozczarowanie. O ile plusem jest 
różnorodność jednostek i fakt, iż 
zdobywają one doświadcze- 

nie (dzięki czemu stają 

się bardziej efek- 

tywne), tak za- 

rządzanie nimi 

podczas bi- 

twy i utrzy- 

mywanie ich 

przy życiu 


jest kompletnie nieprzemyślane. 
Przed każdym etapem wybierasz wypo- 
sażenie oraz żołnierzy, których chcesz 
mieć na polu walki. Jest to bezcelowe 
- z góry wiadomo, że bierze się wszyst- 
kich dostępnych, ponieważ podczas 
starcia padają jak muchy, a ekwipunek 
domyślny jest ustawiony adekwatnie 
do ich umiejętności (rosną wraz z uży- 
waniem danej broni). Oprócz piechoty 
masz do dyspozycji również pojazdy 
opancerzone, które jednak nie są naj- 
lepszym środkiem transportu, ponieważ 
wrogowie jako punkt honoru traktują 
rozwalenie ich w pierwszej kolejności. 


Prawdziwy koszmar zaczyna się w mo- 
mencie zmiany formacji oddziałów. 
Sterowanie jednostkami jest bardzo 
niewygodne. Gdy zaznaczałem całą 
grupę i wydawałem rozkaz marszu, 
zawsze kilku wojaków albo szło w prze- 
ciwnym kierunku, albo też najzwyczaj- 
niej stało w miejscu, całkowicie mnie 
ignorując. Opcja automatycznego kry- 
cia się za przeszkodami również nie 
wypada najlepiej. Czasem podczas 
ostrzału niektóre jednostki — zamiast 
chować się za kamieniami, jak rozsą- 
dek nakazuje - biegną wprost pod 
lufy wroga... Podczas zmiany szy- 
ku część żołnierzy tak się pogu- 
bi, że padnie na pysk, część za- 
protestuje, a reszta pójdzie ob- 
rażona w swoją stronę. Zmiana 
uzbrojenia, nierzadko konieczna pod- 


ZE 


czas ruchu, kończy się rozproszeniem 
formacji i dłuższym postojem. Teraz 
przynajmniej możemy się domyślać, 
dlaczego wojska radzieckie wycofały 
się z Afganistanu... 


Grę od totalnej klapy ratuje śliczna 
grafika, np. efektowne wybuchy (zwłasz- 
cza podczas ostrzału artylerii) czy takie 
perełki, jak uwzględnienie rykoszetów 
(warto się pomęczyć i przybliżyć kame- 
rę, by widzieć z bliska, jak fruwają kule). 
Jeśli chodzi o oprawę muzyczną, to 
mam mieszane uczucia. Podczas mar- 
szu przez góry przygrywają dudy, co 
tworzy bardzo przyjemny klimacik, któ- 
ry jednak gubi się w trakcie bitew, kie- 
dy to usłyszysz muzykę rodem z arabskiej 
dyskoteki z domieszką gitar elektrycz- 
nych. Reasumując - do liderów gatun- 
ku, Kompanii Braci i World in Conflict, 
brakuje grze bardzo wiele... c 


3 MOXBRNIA 


Producent: 


utor PL: 
JĄ Lesta Studio 


Dystrybi 
Techland 
http://www.9kompania.pl/ 


Multiplayer: brak 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 256 MB, 
Windows XP/Vista 


grafika * porządny samouczek 


g sterowanie * dźwięk * kamera * cała reszta 


Produkcja z całkiem po- 
rządną grafiką - nieste- 
ty z grywalnością śred- 
niej klasy. Zdecydowa- 
nie można sobie daro- 
wać. 


AB 
emygy 
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Autor: albertstein 
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W polskiej wersji głosu głównej bohaterce użyczyła znana z serialu 
„Pierwsza miłość” aktorka Aneta Zając. I spisała się naprawdę nieźle! Kawał o blon dy nce? 
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związali j jai zaczęli przeciągać pea kilem okrętu. 
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7 4 Coraz bardziej, 
obawiam się; że/nie 
znajdę tutaj gabinetu 
kosmetycznego... 


Super, trafiłam do 


luksusowego kurortu! — cieszy 
się Sunny. Czy słusznie? 


Autor: emter 
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Multiplayer: brak | 
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» y | Gatunek: przygodowa 


wyglądają zbyt zachęcająco. 


7 ACZ 2) Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB | 


k 27 «fe M „A | klimat * fabuła * minigierki dają sporo frajdy 
| tm 4 i * ładne lokacje * dobra animacja postaci * 
wysoka jakość lokalizacji | 
długie doczytywanie przy przechodzeniu 
pomiędzy lokacjami * za dużo biegania 
z jednego końca wyspy na drugi 
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ę 5 * z sympatyczną blondyn- 4+ 

i | ką za niecałe sześć dy- cmnygy 5 
- 


szek - to naprawdę 
możliwe! 
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A Hmm, sam nie wiem, 
4 czy to Cthulhu we 

$ własnej osobie, czy 
też to, co wyrosło 

z mojej laboratoryjnej 
hodowli pleśni. 


kę 


Panowie, nie będziemy tutaj tolerowali 
takich zachowań! Spać na stołach 
4 można dopiero po obiedzie! 


gier. Za fabułę / nego statku kosmicznego. Drugą sti 

odpowiada duet _ ną medalu są trójwymiarowe postaci 

Robert Feldhoff _ których animacje wyglądają przeciętnie, 

i Michael Thu- a w kilku wypadkach wręcz katastro- - 

mer, autorzy —falnie. Nie najlepszy wpływ na 

m siążki i komiksy jest stos nieprzeczytanych raportów _ wielu książkowych przygód Perry'ego. _ rozgrywkę ma również sama kon- 
K: Perrym Rhoda- 


Na ścianie wciąż jeszcze są ślady 
po wczorajszej awarii teleportu 
— biedny Zygmunt. 


i notatek na biurku - z czasem przy- _ Zdecydowanie brakuje im wyczucia co _ strukcja poziomów - w tych najbar- 
nie od dziesięcio- niesie to katastrofalne skutki. Potęż- _ do długości wypowiedzi oraz ich infor- dziej monumentalnych, gdzie Perry'ego 
leci cieszą się dużą popular- _ na wieża, w której rezyduje Per- macyjnego „nadzienia”. W rezultacie oglądasz w znacznym pomniejszeniu, 
nością w Niemczech. W ponad _ ry, zostaje zaatakowana przez _ część pogawędek jestza długa, wgrze musisz znajdować jeszcze mniejsze 
3 tysiącach odcinków boha- _ nieznanych sprawców. Porywają _ pełnojestnic niewnoszących mo- _ przedmioty i miejsca interakcji, co do- 
ter eksplorował ko- oni Mondrę Diamond, uroczą arche- _ nologów, które często są niejasne, _ prowadza do najgorszego zjawi- 
smos, nawiązywał —olog, a prywatnie żonę Rhodana, któ pełne niedomówień i po prostu  skaw grach point'n'click — tzw. 
kontakty z pozaziem- w z Ę e wa. SW nudne. Sytuację polowania na piksele. 
skimi cywilizacjami, : i , | nieznacznie popra- 
a nawet — w wyniku 3 , wia mistrzowskie _ Dziedzictwo przeszłości ma wiele wad, 
. mutacji komórko- żę ą | wplataniew zdania _ ale mimo to może zainteresować 
wej — stał się nie- j 5102 sama technologicznego najbardziej zagorzałych fanów 
śmiertelny. Za SE Z CCC EEEE WNE pseudoslangu, tak fantastyki naukowej. Przyciągnie 
pośrednictwem — ra przygotowywała właśnie wystawę _ charakterystycznego dla starszej fan- _ ich specyficzny klimat tej produkcji, któ- 


, | gryprzygodowej o starożytnej rasie Ilochimów. Poszu- _ tastyki naukowej, z pierwszym „Star _ ry- podobnie jak książki i filmy z lat 60. 
> A 31 point'n'click  kiwania Mondry, rozpoczęte od uważ- _ Trekiem” na czele. - cechuje się naiwnością i dawno już 
EZ” opartej natych nej rewizji jej gabinetu, prowadzą cię nieaktualnymi wizjami przyszłości. © 


opowieściach na trop intergalaktycznego spisku Zastrzeżenia mam także do ła- 
postać ta wresz- przeciw Ziemi - małżonkę ratujesz _ migłówek — ich poziom jest bar- 
cie zawitała również _ gdzieś w międzyczasie. dzo nierówny. Większość kombinacji 
do Polski. przedmiotów jest śmiesznie prosta, 
Tym, co odróżnia Dziedzictwo przeszło- _ podczas gdy szarady z przełącznikami > 
Tytułowego boha- _ ści od innych przygodówek, jest niety. _ napięcia elektrycznego w drzwiach czy , 
tera poznajesz powa zawartość ekranu ekwipunku / jedna z układanek pod koniec pochła arti 
w roku 4934.Ja- widocznego u dołu ekranu. Znajdują _ niają wiele czasu i powodują zastoje zzo sredni 
. . : + z + z + 2 59.90 Gatunek: przygodowa 
ko regentZiemi się w nim zarówno zebrane przedmio- _ w rozgrywce, która stara się przecież 
wraz ze swoimi — ty, jak i ikonki reprezentujące tematy, sprawiać wrażenie dynamicznej. Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 
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jg) Producent: Dystrybutor PL: 
haj Brain Games/Deej 
a KIE P | Cenega 


Autor: emter 


ć A z ss i ż mimo wad gry - zado- 
niem, czego jeszcze jedna wada produkcji: scena- _ monumentalne i mroczne przestrzenie woleni. Pozostali po- 
efektem  rzyści bez doświadczenia w tworzeniu _ górniczej kolonii oraz wnętrze starożyt- winni sobie odpuścić. 
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„OFICJALNA DYSCYPLINA MISTRZOSTW | 
SWIATA GIER KOMPUTEROWYCH (ESWC) 


Dołącz do społeczności TrackManii! Pnij się w górę rankingu, przebij się 
do czołówki graczy z Twojego województwa i wspieraj Polskę - 
na arenie międzynarodowej. 
Jesteśmy w czołówce światowej! 


trudno się przez jakiś czas POepaAA 


„Doskonałe wyścigi w nowej, lepszej wersji! Nadeo dokonało 4B 
rzeczy niemożliwej - poprawiło ideał!” 4 


> S www.trackmania. com 
RB Aa: 


ZAPRASZAMY NA OFICJALNE, POLSKIE FORUM: TRA MANIA.VOODOOGUILO. 


jedynego mia 


Gratulacje, właśnie został 
sta-państwa, którego władca jest 


eś królem Silverfall, 


chłopcem na posyłki swoich poddanych. 


arth Awakening to samodziel- 

ny dodatek do wydanego 

pod koniec 2006 roku erpe- 
ga Silverfall, w którym technologia 
przenikała się z magią - coś jak w dużo 
starszym Arcanum. Innq cechq tej gry 
była charakterystyczna, komiksowa 
oprawa graficzna. Oba te elementy 
znajdziesz również w dodatku. 


Gra umożliwia eksportowanie swojej 
postaci z podstawki, możesz także wy- 
kreować zupełnie nową. Autorzy wpro- 
wadzili dwie kolejne rasy do wy- 
boru: odpornych na magię kra- 
snoludów oraz świetnie władają- 
ce łukami jaszczury. Stworzony od 
podstaw bohater już od początku gry 
znajduje się na 45. poziomie doświad- 
czenia (maksymalny w podstawce) oraz 
posiada spory zasób umiejętności. Istot- 
nym wyborem jest to, czy będziesz po- 
dążał ścieżką technologii, czy magii - 
wpływa to na wygląd postaci, używane 
bronie (np. zwolennicy techniki mogą 
korzystać z karabinów) oraz rodzaj zle- 


swe 


Wesoła kompania przed 
wyjściem na mecz Grzmota 
i Siwowody. 


canych zadań. Drogi te porównać moż: 
na do dwóch stron Mocy ze świata 
Gwiezdnych Wojen, przy czym mecha- 
nika jest tą ciemną. Na to, z którą z frak- 
cji jesteś identyfikowany przez miesz- 
kańców Nelwe, wpływają w głównej 
mierze twoje decyzje, np. wybierane 
kwestie dialogowe (przeważnie dostęp- 
ne są dwie skrajne odpowiedzi). 


Fabuła kontynuuje liczne wątki 
z podstawki, gdzie w finale gracz 
stanął na czele tytułowego mia- 
sta Silverfalli. W Earth Awakening 
jesteś jego królem i nadzorujesz odbu- 
dowę zniszczeń wywołanych konfliktem 
zwolenników techniki i magii. Add-onowi 
zdecydowanie brakuje solidnego wstę- 
pu - etapu lub nawet intra, które wpro- 
wadzałoby w ostatnie wydarzenia 
i obecną sytuację w Nelwe. Podczas 
pierwszych godzin rozgrywki poczucie 
zagubienia w meandrach opowieści 
towarzyszy nawet osobom, które znają 
oryginał. Trudno jest przez to wejść 
w uniwersum produkcji. 


Większych zastrze- 
żeń nie mam do sys- 
temu rozwoju posta- 
ci. Po awansie na 
kolejny poziom do- 
świadczenia rozdzie- 
lasz specjalne punk- 
ty między mi.in. 
wskaźnik życia i ma- 
ny, wybierasz rów- 
| nież dodatkowe (lub 
| ulepszające już po- 
| siadane) umiejętno- 
| ściposługiwania się 
| bronią albo czary 
(w obu przypadkach 


Erick Sprague (zwany Jaszczurem) to „artysta” amerykański znany ze spiłowanych 
zębów, rozdwojonego języka oraz zielonego tatuażu na całym ciele. 


"| Teraz juź nikt nie 
4 powie, że jestem : Ri; 
mały. 
4 3 


zarówno ofensywne, jak i defensywne). 
Znacznie gorzej jest ze starciami, które 
sq po prostu nudne. Największa w tym 
„zasługa” sterowania. W przeciwieństwie 
do innych hack'n'slashy nie klikasz tutaj 
ciągle myszką, aby zadawać ciosy. Wy- 
starczy, że poślesz swojego bo- 


Gra umożliwia eksportowanie swojej 
postaci z podstawki, możesz także 
stworzyć zupełnie nowego bohatera. 
SWO ZY. mim 


hatera we wskazane miejsce, aon 
sam zacznie walczyć z najbliższy- 
mi przeciwnikami — ty w tym cza- 
sie możesz iść do kuchni i zjeść 
obiad. Problem pojawia się, kiedy chcesz 
atakować konkretnego oponenta z ota- 
czającej cię grupy - co chwilę musisz 
swojej postaci „przypominać” o celu, 
klikając na nim, czym przy okazji prze- 
rywasz wyprowadzanie dłuższych kom- 
binacji coraz silniejszych ciosów. 


Zawodzi również Al jednostek, 
zwłaszcza najmowanych w mia- 
stach towarzyszy, których poczyna- 
niami całkowicie steruje komputer. O ile 
nie mają oni problemów z podążaniem 
twoim śladem, tak w obliczu walki czę- 
sto stoją bezczynnie i w ogóle nie re- 
agują na obecność wroga. Podobnie 
zresztą dzieje się w przypadku przeciw- 
ników — często nie zauważają, kiedy 
koło nich przechodzisz. 


jc 


» > 


Trolle to najlepsza 
| rozpałka do ogniska. 


Komiksowa oprawa Earth Awakening 
zamiast tworzyć klimat gry posłużyła 
twórcom do ukrycia słabostek silnika 
graficznego (np. wyglądu wody czy mi- 
zernego trybu dnia i nocy). Wyraźnie 
nie sprawdza się ona zwłaszcza podczas 
starć większych grup jednostek, które 
zlewają się w nieczy- 
telną masę koloro- 
wych wielokątów. 
Przestarzała gra- 
fika wraz z niecie- 
kawą rozgrywką 
sprawiają, że dodatek do Silver- 
fall zainteresuje wyłącznie wąskie 
grono najzagorzalszych fanów 
podstawki - choć nawet oni mogą 
kręcić nosem. « 


Producent: Dystrybutor PL: 
Monte Cristo brak 
http://www.silverfall-game.com, 


Autor: emter 


Multiplayer: tak 
Gatunek: RPG 


Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB 


różnice między ścieżką techniki i magii * 
system rozwoju postaci i dodatkowych umie- 
jętności 


brak odpowiedniego wprowadzenia w świot 
gry * monotonna i nudna walka * Al jedno- 


Stek * komiksowa op grafii 
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Wykręć kawał znajomiemii! 
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Przed każdą misją postaraj 
się właściwie dobrać 


Wzorem poprzednich erpegów studia 
BioWare także i w Mass Effect masz 
możliwość stworzenia drużyny z bo- 
haterów, którzy dołączają do ciebie 
podczas przygody. W trakcie misji 
mogą ci towarzyszyć tylko dwie oso- 
by. Pozostała część zespołu przebywa 
w tym czasie na pokładzie statku 


zwiedzasz dzięki 
| mopies na mostku Normandii. 


Normandia, mimo to 
otrzymuje punkty do- 


mo jak aktywne po- 
stacie. 


niu umiejętności bi- 
tewnych, technicznych 
i biotycznych całej dru- 
żyny. Pamiętaj, że nie- 
które umiejętności się 
nie sumują. Nie ma 
potrzeby rozwijania 
zdolności Elektronika 
(Electronics) lub Szy- 
frowanie (Decryption) 
u dwóch bohaterów, 
w przeciwieństwie do 


pomoc (First Aid). 


Po każdej głównej mi- 
sji (Therum, Feros, No- 
veria, Vermire) musisz wrócić na Nor- 
mandię. Pamiętaj, aby koniecznie 
porozmawiać tam ze wszystkimi to- 
warzyszami. Właśnie na pokładzie 
statku rozgrywają się wszystkie ro- 
manse, a postacie niezależne zlecają 
misje związane ze swoimi wątkami 
fabularnymi. 


świadczenia - tak sa- | 


Wybierając towarzy- | 
szy, pamiętaj o odpo- | 
wiednim zbalansowa- | 


umiejętności Pierwsza | 


Na ekranie ekwipunku spędzisz mnó- 
stwo czasu. Wybierając aktywne wy- 
posażenie postaci, musisz pamiętać 
o kilku rzeczach. Bezdyskusyjna po- 
zostaje kwestia statystyk - im wyższe, 
tym lepsze. W przypadku broni palnej 
warto jednak zwrócić uwagę, że istot- 
niejszym parametrem jest celność niż 
siła ognia. Dlatego nie warto zmieniać 
np. karabinu z celnością na poziomie 
+5 na inny, pozbawiony tego bonusu, 
który dodaje +8 do mocy rażenia. 


Podobnie wygląda sytuacja z pance- 
rzami. Jego grubość jest najistotniej- 
szym parametrem, dużo ważniejszym 
niż wszystkie pozostałe. Decyduje ona 
o tym, jaką odporność na wszystkie 
rodzaje obrażeń zagwarantuje ci da- 
na zbroja. 


Ekran ekwipunku został skonstruowa- 
ny tak, byś mógł bezpośrednio po- 
równywać ze sobq przedmiot aktual- 
nie używany M. z przedmiotem mo- 
gącym go zastąpić (21. Przy ewentu- 
alnych podmianach pamiętaj, że 
rzymska liczba tuż obok nazwy danej 
broni czy zbroi (8) oznacza wersję 
danego egzemplarza. Im jest ona 
wyższa, tym lepiej - masz do czynie- 


X 


nia z bardziej zaawansowanym mo- | 
delem. Dlatego jeśli używasz już ka- | 
rabinu oznaczonego jako IV, to spo- 
kojnie możesz sprzedać wszystkie od 
edycji Ill poniżej. 


Denerwującym rozwiązaniem jest 
ograniczenie liczby posiadanych naraz 
przedmiotów do 150. Niezbędna jest 
więc selekcja elementów ekwipunku. 
Każda rzecz zebrana ponad limit zo- 
staje automatycznie zamieniona 
w omni-żel. Ilość posiadanego żelu 
jest pokazana na dolnej belce 4. 


Aby ograniczyć utratę najbardziej 
wartościowych przedmiotów, syste- 
matycznie ulepszaj wyposażenie to- 
warzyszy, którzy zostają na pokładzie 
statku. Da się to zrobić przy szafkach 
na niższym poziomie Normandii. Pa- 
miętaj o handlarzu, którego również 
tam znajdziesz. Możesz mu sprzedać 
wszystkie niepotrzebne rzeczy. Skoro 
już o tym mowa - zapewne zastanoa- 
wia cię, jakie jest przeznaczenie licen- 
cji (8, które kupuje się w portach 
kosmicznych. Gdy je nabędziesz, han- 
dlarz na pokładzie Normandii zaczy- 
na sprzedawać wyprodukowany przez 
daną firmę sprzęt. 


| Żołnierz koncentruje się wyłącznie na walce. Wy- | 
bierając tę klasę, możesz zapomnieć o bardziej JĄ 
wyrafinowanych taktykach. Ta postać to ucieleśnie- 
nie szybkich i bezpardonowych ataków. Jako jedy- 
na potrafi szkolić się w użyciu wszystkich typów 
broni palnej i korzystać z ciężkiego pancerza. 


KLASY POSTACI 


W Mass Effect masz do wyboru sześć klas postaci. Trzy z nich to profesje „czyste” — czyli skupiające się tylko na jednej z dyscyplin: 


PORADNIK 


| 


walce, inżynierii lub biotyce. Pozostała trójka łączy po dwie specjalizacje. Ponieważ twoja decyzja co do wyboru klasy postaci bę- 
dzie miała wpływ na przebieg całej gry, dobrze ją przemyśl. Poniższe opisy powinny ci pomóc. 


Żołnierz (Soldier) 


Ó 


Jeśli wybierzesz Żołnierza, skoncentruj się na 
umiejętnościach typowo bitewnych. Pierwszą po- 
moc i inne podobne moce zostaw pozostałym 
członkom drużyny. To klasa dla osób, które Mass 


Effect chcą ukończyć w sposób lekki, łatwy i przy- | 


jemny. Jest też dobrym wyborem dla samotników. 
Umiejętnie prowadzony żołnierz potrafi poradzić 
sobie sam w każdych warunkach. Towarzysze peł- 
nią wtedy drugorzędną rolę. Jeśli gra w Mass 
Effect jest dla ciebie zbyt dużym wyzwaniem lub 
nie potrafisz (czy nie chcesz) wykorzystać wszyst- 


| kich możliwości, jakie oferują pozostałe klasy, to 


właśnie Żołnierz jest profesją, na którą powinieneś 
się zdecydować. 


Szpieg jest połączeniem Żołnierza i Inżyniera. 
Posiada umiejętności techniczne, ale potrafi po- 
sługiwać się także karabinem snajperskim. Ta 
zdolność sprawia, że Szpieg nieźle sprawdza się 
w walce. 


Jeśli chcesz grać bohaterem o umiejętnościach 
technicznych, wybierz właśnie Szpiega, a nie „czy- 
stego” Inżyniera. Ta postać odziedziczyła po Żoł- 
nierzu nieco większą wytrzymałość i jest użytecz- 
niejsza w walce. 


Kierując bohaterem o tej profesji, postaw na ka- 
rabin snajperski podczas etapów otwartych i pi- 
stolet we wnętrzach budynków. Jest to kombina- 
cja uniwersalna i pozwalająca wyjść cało z więk- 
szości opresji. Obowiązkowe umiejętności to 
nadal Elektronika (Electronics) i Szyfrowanie (De- 
cryption). 


(Inżynier (Engineer) 


| 


Tę postać prowadzi się zdecydowanie najtrudniej. 


| Inżynier jest pozbawiony umiejętności pozwalają- 


cych w znaczącym stopniu ranić przeciwników, 
może korzystać jedynie z lekkich pancerzy i pisto- 
letów. Dobrze spisuje się tylko jako wsparcie dla 
pozostałych członków drużyny. 


Bez posiadanych przez Inżyniera umiejętności Elek- 
tronika (Electronics) i Szyfrowanie (Decryption) nie 
można się jednak w Mass Effect obejść. Dzięki nim 


| uzyskasz dostęp do terminali i otworzysz zamknięte 


drzwi. Jeśli jednak nie chcesz, by poziom trudności 
był wysoki, korzystaj z postaci niezależnych repre- 


| zentujących tę klasę (Tali lub Garrus), a sam zdecyduj 


się na profesję z większym potencjałem bojowym. 


Inżynier to klasa bardzo wymagająca. Wybierać po- 
winny ją tylko te osoby, które już raz grę ukończyły, 
znają przebieg fabuły i będą w stanie odpowiednio 
przygotować się na kolejne wyzwania. Inaczej postę- 
py w historii mogą być bardzo mozolne. 


To z pewnością jedna z ciekawszych profesji do- 
stępnych w Mass Effect. Łączy sprawność bojową 


Zołnierza z umiejętnościami biotycznymi Adepta. | 


Co prawda nie będziesz mógł korzystać z karabi- 
nów maszynowych i snajperskich, ale pistolety 
i strzelby wystarczą w większości przypadków. 
| choć nie zrobisz użytku ze zdolności Jedność 
(Singularity), to Rzut (Throw) i Uniesienie (Lift) są 
dostępne. 


Szturmowiec jest również w stanie zdobyć możli- 
wość używania średnich pancerzy, co sprawia, że 
jest odporny na obrażenia. 


Niestety, szkolenie specjalne dostępne dla tej kla- 
sy zwiększa jedynie odporność na moce biotyczne, 
a nie daje możliwości częstszego z nich korzysta- 
nia. Dlatego będziesz mógł używać ich w boju 
znacznie rzadziej niż Adept. 


|-k fa 


Adept (Adept) 


Adept to odpowiednik maga z klasycznych gier 
RPG. Postać ta dysponuje szerokim wachlarzem 
zdolności: od czysto ofensywnych rzutów (choć nie 
zadają ogromnych obrażeń), poprzez unoszenie 
przeciwników w powietrze i ogłuszanie ich, aż po 
defensywne zagrania, takie jak stawianie ochron- 
nego pola siłowego. 


Adepci są szalenie przydatni przy neutralizowaniu 
przeciwników. Wystarczy, że postać tej klasy unie- 
sie grupkę wrogów w powietrze, korzystając z si- 
ły umysłu, a reszta drużyny już się nimi zajmie. 
Adept to co prawda także klasa wsparcia, jednak 
posiadająca zdecydowanie większy wpływ na 
przebieg potyczek niż opisywany obok Inżynier. 


Minusem Adepta jest duża liczba umiejętności, 
w które trzeba inwestować. Pamiętaj, że trzy pod- 
stawowe zdolności Adepta to Rzut (Throw), Unie- 
sienie (Lift) oraz Jedność (Singularity). Gdyby nie 
one, zastosowanie tej profesji byłoby niewielkie. 


Strażnik (Sentinel) 


ę 


Ta klasa postaci stanowi wypadkową między In- 
żynierem a Adeptem. Nie jest to najlepsze połą- 
czenie. Strażnik ma bardzo niską wartość bojową. 
Nie potrafi korzystać z żadnej broni we właściwy 
sposób i może nosić jedynie najbardziej podsta- 
wowy pancerz, bez osłon energetycznych. 


Tę profesję powinni wybierać ci, którzy chcą sta- 
nowić zaledwie wsparcie dla towarzyszy kierowa- 
nych przez sztuczną inteligencję. Czasowe ogłu- 
szanie przeciwników czy niszczenie broni to pod- 
stawowe zdolności Strażnika. 


Jest to klasa niewiele łatwiejsza w prowadzeniu 
niż Inżynier, a jej niskie umiejętności w posłu- 
giwaniu się bronią bardzo często doprowadza- 
ją do śmierci bohatera. Dlatego kierując tą 
postacią, pamiętaj o inwestowaniu w najlepsze 
tarcze. 


cz 
< 


Prowadzenie rozmów jest w Mass Effect równie 
ważne co strzelanie. W grze zastosowano oryginal- 
ny system dialogowy, w którym zamiast standar- 
dowej listy wypowiedzi oddano do twojej dyspozy- 
cji „koło dialogowe”. Kwestie znajdujące się po jego 
Jewej stronie zawsze pogłębiają dany temat i służą 
kontynuacji dialogu. Po prawej znajdziesz natomiast 
krótkie i zwięzłe riposty, które potrafią zniechęcić 
rozmówcę do dalszej konwersacji. 


Pamiętaj: większość problemów można rozwiązy- 
wać pokojowo, a płynące z tego korzyści przewyż- 
szają te uzyskane dzięki użyciu siły. Inwestuj więc 
w umiejętności związane z rozmowami, czyli Wdzięk 
(Charm) i Zastraszanie (Intimidate). Najlepiej wy- 
brać jedną z nich, a zaoszczędzone punkty prze- 
znaczyć na rozwój pozostałych atrybutów postaci. 
Musisz jednak mieć świadomość, że sposób pro- 
wadzenia dialogów ma wpływ na to, jak twój bo- 
hater jest postrzegany. Jeśli postawisz na zastra- 
szanie rozmówców, na późniejszych etapach gry 
będg oni unikać konwersacji, przez co dostęp do 
niektórych zadań może zostać zablokowany. 


STEROWANIE P 
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Już po około godzinie gry trafisz do Mako - po- 
jazdu, w którym w trakcie przygody spędzisz dużo 
czasu. Daje ci on ogromną przewagę podczas 
walki za sprawą działa o dużej sile rażenia oraz 
karabinu mogącego strzelać nieprzerwanie przez 
kilkanaście sekund. 


które zdobywasz, strzelając do wrogów z Mako, 
jest tylko ułamkiem tego, które otrzymałbyś nor- 
malnie. O ile hordę Gethów oczywiście wygodniej 
jest wybić w kilka chwil, to walcząc z dużym prze- 
ciwnikiem, bardziej opłaca się odpowiednio osła- 
bić go, korzystając z Mako, a potem szybko opu- 
ścić łazik i dobić przeciwnika w tradycyjny sposób. 
Dzięki temu otrzymasz więcej punktów doświad- 
czenia. 


Prowadzenie dialogów ++ 


Mako ma jednak kilka wad. Po pierwsze, ciężko | 
się nim steruje. Po drugie, nie potrafi strzelać | 
poniżej poziomu horyzontu, więc nie możesz ni- | 
kogo zaatakować z góry. Ponadto doświadczenie, | 


EF przwryzy _ i RAE A gk 
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Przeciwnicy pojawiają się na twoim HUDzzie z czer- 
wonym, trójkątnym znaczkiem. Kiedy podejdą do 
ciebie odpowiednio blisko, pokaże się również stan 
| ich tarcz i pasek zdrowia. Jeśli więc ujrzysz swój 
cel ze znacznej odległości, możesz go zranić, ale 


Menu wyboru umiejętności technicznych i biotycz- 
nych wywołujesz spacją. Na tym ekranie wybierasz, 


| które ze specjalnych zdolności bohater ma wykorzy- 


| stać, a następnie nakierowujesz celownik na obiekt 
ataku i aktywujesz je. 


nie zobaczysz, jaki efekt przyniosły strzały. Do wal- 
ki na dystans najbardziej nadaje się pistolet oraz 
karabin snajperski. Strzelba i karabin maszynowy 
odpadają z powodu niewielkiego zasięgu i sporego 
rozrzutu. 


Zdejmowanie wrogów z daleka ma same plusy. 
Przede wszystkim jest bardzo bezpieczne - zanim 
stwór dobiegnie do ciebie, będziesz miał wystarcza- 
jąco dużo czasu, aby odpowiednio nadwyrężyć jego 
pancerz i zdrowie. Wówczas walka w zwarciu staje 
się formalnością, a to właśnie w jej trakcie najczę- | 
ściej dochodzi do śmierci bohatera. 


Jeśli nie chcesz się bawić w wybieranie umiejętności, 
ustaw zachowanie drużyny w opcjach jako „aktyw- 
ne”. Dzięki temu towarzysze będą automatycznie 
robić użytek ze zdolności ofensywnych w walce. | 
Domyślne ustawienie pozwala jedynie na stawianie | 
tarcz i korzystanie z czysto defensywnych zagrań. 
Pamiętaj, że w Mass Effect nie ma czegoś takiego 
jak znana z klasycznych gier RPG mana. Tutaj po 
użyciu danej umiejętności pojawia się zegar, który 
odlicza czas, jaki musi minąć, zanim będzie można 
po raz kolejny z niej skorzystać. 


Na późniejszych etapach gry możesz - i powinieneś 
robić użytek ze zdolności, które skracają okres 

oczekiwania na reset umiejętności. Są to m.in. Jed- 

ność (Singularity) i Odświeżenie (Refreshment). |. 


Granaty i możliwość korzystania z nich to element, 
który twórcy zdecydowali się dodać do gry naj- 
prawdopodobniej na ostatnim etapie projektowa- 
nia. Dlatego też jest on najmniej dopracowany. 
Granat nie leci po paraboli, a po linii prostej. Nie 
ma więc możliwości rażenia wrogów ukrytych np. 
za wysokim murem, bo w takiej sytuacji, zanim 
rzucisz przeciwnikom pod nogi ładunek, musisz 
wystawić się na ich ogień. 


Ciekawą cechą granatów jest to, że rzucone 
w ścianę przylepiają się do niej i przez 15 sekund 
działają jak miny zbliżeniowe. Po upływie tego 
czasu detonują się same. Ma to ogromne zna- 


możesz przy sobie mieć w danej chwili. | jeszcze 


| jedno - z granatów może korzystać tylko główny 


bohater. 


czenie przy planowaniu zasadzek na nieprzyja- | 
ciół. Dlatego pamiętaj o kupowaniu u handlarzy | 
ulepszeń zwiększających limit granatów, które | 


fOsłony terenowe ME 
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Niestety również pod względem korzystania z osłon 
terenowych Mass Effect jest nieco niedopracowa- 
| ny. Postacie poruszają się za nimi zdecydowanie 
za wolno i trudno je od nich „odkleić”. Jeśli prze- 
ciwnik zaskoczy cię, nagle wyłaniając się zza rogu, 
możesz mieć problem z natychmiastowym wyce- 
lowaniem i oddaniem strzału. Szybciej, wygodniej 
i efektywniej jest po prostu stanąć blisko narożni- 
ka, wybiec na kilka kroków, zaatakować i schować 
się z powrotem. 


Niestety ta taktyka nie zawsze się sprawdza, bo- 


| wiem gra bardzo często stawia cię naprzeciwko 


większych grup przeciwników, którzy atakują ze- 
wsząd i zasypują gradem pocisków. W takiej sy- 
tuacji nie wystarcza nawet najlepsza zbroja 
ani mnóstwo punktów życia. By wyjść cało z opre- 
sji, musisz cały czas pozostawać w ruchu i prze- 
skakiwać od osłony do osłony, ostrzeliwując się 
w biegu. 


NIRRRZNRANNNZANEP ADIO 


- 
MP Celownik. Dzięki niemu trafiasz, gdzie chcesz. 


(2 Aktualnie wybrany przeciwnik. Jeśli skorzystasz 
z jakiejkolwiek zdolności specjalnej, to właśnie na 
nim zostanie domyślnie użyta. 


MISJEFOBUCZNE 
Odkryj Galaktykę 


Podczas korzystania z mapy galaktycznej niejedno- 
krotnie natrafisz na planetę możliwą do zwiedzenia 
i niezwiązaną z głównym wątkiem fabularnym Mass 
Effect. Właśnie na nich przyjdzie ci wykonywać za- 
dania oznaczone w dzienniku jako Niezbadana 
Galaktyka (Uncharted World). informacji o nadobo- 
wiązkowych misjach szukaj głównie w terminalach. 
Kilka otrzymasz podczas rozmów z mieszkańcami 
Cytadeli. 


_"A6*_/ SHePARD N_F 


3 Stan zdrowia i tarcz wybranego wroga. 


4 Pasek skrótów. Aby przyspieszyć korzystanie 
z umiejętności, możesz przypisać im odpowiednie 
skróty klawiszowe. 


Level I Hazard h 


Choć te questy nie wnoszą nic do pościgu za Sare- 
nem, są doskonałym źródłem punktów doświadcze- 
nia i nowego sprzętu. Po wylądowaniu na powierzch- 
ni w Mako zawsze sprawdzaj mapę i zwracaj uwagę 
na zaznaczone na niej punkty. Poza lokacjami, w któ- 
rych wykonasz dane zadanie, na każdej planecie jest 
szereg innych interesujących miejsc i obiektów: od 
rozbitych sond, kapsuł i statków, przez anomalie, aż 
po rudy najróżniejszych minerałów. Wiele z tych 


5) Belka rozkazów dla danej postaci. Rozkazy. | 
masz do wyboru tylko cztery - atak na wskaza- | 
nego przeciwnika, przywołanie towarzyszy do | 


siebie, wysłanie ich w konkretne miejsce i done 
nie wycofania się za osłony: ; ? 


6) Belka wyboru broni bobańszów. Bamietaj, » | 
zmiana jej w czasie walki pozostawia daną pos 


kompletnie bezbronną na kilka wicką 


TD Belka wyboru umiejętności. danej postac. 


B) Pasek sprintu i pasek przegrzania aktualnie wy- 


branej broni. Uważaj zwłaszcza na ten ostatni. 


Przegrzana broń musi się schłodzić, co ię ai „| 


użyteczną na kilkanaście sekund. 


9) Pasek drużyny. Pokazuje aktualną żywotność 


i stan tarcz bohaterów. Ikonki obok imion wskazują | 


czynność, którą dana Pomaę właśnie wykonuje. j 


10. Liczba znajdujących się w ekwipunku sym 


granatów oraz ilość medi-żelu, 


fi Radar. Pokazuje namierzonych wrogów i intere- 
sujące miejsca. Niektórzy przeciwnicy potrafią za- 
głuszyć radar. Aby się przed tym zabezpieczyć, 
musisz cały czas korzystać ze stosownego ulepsze- 
nia, które możesz kupić u handlarza. 


znalezisk (poza złożami) wymagać będzie od ciebie 
odpowiednio wysokich umiejętności Elektroniki 
(Electronics) i Szyfrowania (Decryption) do ich 
otwarcia. Każde jednak zawiera naprawdę dobre 
i często unikatowe przedmioty. Jest więc o co się 
starać. 


Ponadto odkrycie kolejnych miejsc na mapie jest 
nagradzane punktami doświadczenia. Nie sq to 
duże liczby (od 50 do 100), ale w skali całej gry po- 
trafiq zrobić sporą różnicę. Na wielu planetach nie 
można wylądować. Można je jednak badać. Skane- 
ry czasem trafiają na starożytne tablice z zapiskami 


Matek Asari, szczątki statków czy złoża rzadkich 


minerałów. Każde odkrycie jest również punktowa- 
ne doświadczeniem. Mass Effect zawiera wiele ar- 


tefaktów, które można w taki sposób kolekcjonować. 


Po odnalezieniu wszystkich z danego rodzaju ko- 
mandor Shepard zostanie nagrodzony (poza sporą 
sumq „ikspeków” za każdy zebrany element z osob- 
na) medalem, któremu możesz przyjrzeć się w menu 
zawartości dodatkowej. To pozostałość po wersji 
konsolowej gry, gdzie te dodatki łączyły się z punk- 


tami Gamer$core, stanowią jednak miły przerywnik 


także w wersji PC. 


Podsumowując, eksploracja kosmosu w Mass Effect . 


(pomimo sporej ilości czasu, który należy na nią 


poświęcić) jest bardzo dochodowym interesem. 
Ogromne ilości doświadczenia, pieniędzy i przed: | 


miotów z nawiązką rekompensują trud pokonywania 


kolejnych etapów. Nie wspominając nawet o tym, 
że wiele zadań pobocznych skonstruay m 5 | 


naprawdę doskonale. 


Autor: Roland 
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EG To widać i czuć? 


Dla porównania możliwości Flasha i Silverlighta przedstawiamy kilka 
ciekawych stron stworzonych z wykorzystaniem obu technologii: 


Flash Silverlight 


Czy srebrne światło Microsoftu 
przyćmi blask złotego Flasha? h 
Przeczytaj, jak ludzie Billa Gatesa 

wyobrażają sobie przyszłość 


Internetu. 


http://www.microsoft.com/ 
silverlight/ 


http://www.mcdonalds.pl/ 


ość Tę firmę zna chyba każdy, jednak 


Flashkillera 


niewielu wie, że jej strona jest 
jedną z najlepszych wykonanych 
we Flashu. Tu przeszkadza jedynie 


„zasobożerność” Flasha. 


A może frytki do tego? 


http://www.2advanced.com/ 
A to z kolei pokaz możliwości ludzi 
zawodowo zajmujących się projek- 


towaniem serwisów we Flashu. 


A 


światła”. 


a z 
= da 
* mJ 


Uderzający blask „srebrnego 


Stron wykonanych w tej technolo- 
gii na razie jest jak na lekarstwo 
— większość z nich stworzona zo- 
stała przez Microsoft. 


m 


Czy paru filmikom uda się pobić 
McDonalda? 


http://silverlight.net/ 
samples/1.0/Sprawl/default.html 


Minigra prezentująca możliwości 
platformy. 


Nie ma tu nic, czego nie 
znajdziesz we Flashu. 


technologią Adobe (wcześniej 
74 Macromedia) Flash ma do czy- 

nienia każdy użytkownik Interne- 
tu. Jest to powszechnie używany system 
tworzenia animacji wektorowych (ba- 
nery reklamowe, gry, strony WWW), 
a także metoda strumieniowego prze- 
syłania obrazów i dźwięku (YouTube 
itp.). Dlatego każdy, kto choć raz 
został zaatakowany przez migo- 
czącą reklamę, oglądał filmik na 
YouTubie lub relaksował się przy 
grach internetowych, korzystał 
z dobrodziejstw Flasha. Adobe 
przyzwyczaiło ludzi do swego produktu 
do tego stopnia, że jest on dziś zainsta- 
lowany na około 98% PeCetów podłą- 


Netscape Navigatorowi — mimo że był 


technologicznie lepszy — nie udało się wygrać 


z Explorerem. 


czonych do Internetu i zdobywać zaczy- 
na także rynek smartfonów. Tę wyjątko- 
wą pozycję zyskał dzięki powszechnej 
dostępności - obsługuje go każda prze- 
glądarka internetowa i każdy system 
operacyjny przystosowany do użytku 
domowego (Windows, Linux, MacOS). 
Swą popularność zawdzięcza również 
możliwościom, które daje powiązany 
ztą technologią język skryptowy Action- 
script. To właśnie on sprawił, że możemy 
tworzyć animacje nie tylko przy użyciu 
komputerowego pędzla, ale także wpi- 
sując odpowiednie komendy z klawia- 
tury. Nie trzeba więc być zawodowym 
grafikiem bądź programistą, by zrobić 
profesjonalnie wyglądającą animację. 


Microsoft znany jest z tego, że stosuje 
bardzo ekspansywną strategię rozwoju 
i często wchodzi na te obszary rynku, na 
których funkcjonują już inne rozwiązania. 
Wykorzystując dominację Windowsa, su- 
geruje użytkownikom, że jego produkty 
są lepsze od konkurencji. Takie działania 
miały już miejsce w przeszłości i dopro- 
wadziły do upadku kilku naprawdę do- 
brych programów i technologii. Internet 
Explorer od momentu „dowiązania” do 
Windowsa stał się liderem wśród przegią- 
darek, miażdżąc konkurencję w postaci 
Netscape Navigatora, który był do tej pory 
przodownikiem zarówno pod względem 
popularności, jak i jakości. 


Do niedawna nic nie było w stanie za- 
grozić ugruntowanej pozycji Flasha, 
jednak sam Bill Gates postanowił zmie- 
nić ten stan rzeczy — Microsoft stworzył 
platformę o nazwie Silverlight. Firma 
zapowiada, jak zwykle zresztą, że ich 
produkt to milowy krok w dziedzinie 
animacji wektorowej. 


Różnice miedzy tymi dwiema 
platformami zauważą przede 
wszystkim programiści i graficy 
zajmujący się tworzeniem np. nowo- 
czesnych stron WWW. Dla przeciętne- 
go użytkownika zmiany będą prawie 
nieodczuwalne. Proces projektowania 
we Flashu wyglądał następująco: po- 
mysłodawca opracowywał ogólną kon- 
cepcję i przekazywał ją do realizacji 
grafikowi, który tworzył statyczny ob- 
raz. Programista „ożywiając” iłącząc 
ze sobą poszczególne jego elementy, 
nadawał stronie dynamikę. W prak- 
tyce zwykle okazywało się, że reali- 
zacja programisty rozmija się z kon- 
cepcją grafika, a całość nie odpo- 
wiada założeniom pomysłodawcy. 
Jeśli komunikacja między współpra- 
cownikami nie została usprawniona, 
a wszystkie szczegóły uzgodnione, 
projekt kończył się klapą. 


Pomysł Microsoftu opiera się na tym, 
aby to aplikacja czuwała nad pracą 
programisty i grafika, automatycznie 
dopasowując ich działania. Kolejnym 
uproszczeniem jest możliwość uży- 
wania prawie dowolnego języka 


| 


programowania, gdyż Microsoft jako 
środowisko wybrał Visual Studio (swo- 
jego autorstwa), które obsługuje np. 
JavaScript, Ruby, Python, Cź oraz Vi- 
sual Basic .NET (podczas gdy Flash 
oddaje do dyspozycji jedynie Action- 
script). 


Teraz coś dla zwykłego zjadacza 
chleba, czyli: co nowego Kowalski 
zobaczy na ekranie. Hasłem pro- 
mującym technologię ma być wieloplat- 
formowość, czyli możliwość jej urucho- 
mienia na dowolnym (przeznaczonym 
do użytku domowego) systemie opera- 
cyjnym i dowolnej przeglądarce inter- 
netowej. Na razie są to jedynie czcze 
obietnice - od premiery Silverlighta 
minął już rok, a Microsoftowi wciąż nie 
udało się stworzyć wersji dla Linuksa 
i takich popularnych przeglądarek, jak 
Opera. Nawet obsługa Windowsa jest 
ograniczona jedynie do XP i Visty, mimo 
że wielu użytkowników ciągle korzysta 
ze starszych wersji systemu. W przy- 
padku Flasha wieloplatformowość jest 
nie tylko chwytem reklamowym, ale 
stanowi rzeczywisty atut. 


Pierwszą zmianą, którą dostrzeże użyt- 
kownik produktu Billa Gatesa, jest 
mniejsza zasobożerność, jednak obec- 
nie Silverlight jest wykorzystywa- 
ny tylko przez strony tworzone 
w stajni Microsoftu i nie wiado- 
mo, jak technologia ta poradzi 
sobie w rękach „maluczkich”. 
Nie są jednak tajemnicą olbrzymie 


Jedną z ciekawszych 
możliwości Silverlighta 
jest odtwarzanie kilku 

„ filmów naraz. 


| tworzyć bardziej zaawansowaną 
dwurdzeniowego procesora i około 
się prawdą, byłby to prawdziwy as 
w rękawie. 


W kategorii obrazu i dźwięku Micro- 
soft postarał się o najwyższą dostęp- 


ną jakość, gdyż dekodowaniem stru- 
mienia audio-wideo zajmuje się kodek 
VC-1 - ten sam, który jest używany 
podczas odtwarzania filmów HD z płyt 
Blu-ray. Dzięki temu zyskamy większą 
rozdzielczość przekazywanego obra- 
zu, która może wynosić aż 720 linii 
(a więc jakość HD, podczas gdy Ado- 
be daje maksymalnie 576 linii). Ulep- 
szone zostało także przechodzenie 
w tryb pełnoekranowy, co u konku- 


| wym gan Ada Aby płynnie od- rencji nierzadko kończyło się „zwisem” ; 
bądź. przeskoczeniem v w inny rogmenć ł 


animację bądź grę, często potrzeba 


jednego gigabajta RAM-u. Gdyby więc 
'szumne zapowiedzi Gatesa okazały 


że materiału. 


k nówebcić Silverlight <a 


prawdziwy test rozpocznie 
8 sierpnia 2008 roku podczas 
inauguracji igrzysk olimpij- 


„skich w Pekinie, bo to właśnie 


dzięki niej internauci będą mogli 
oglądać zmagania sportowców. Tak 
_ więc nie pozosta- 
__je nam nic inne- 
go jak czekać do 
olimpiady, która 
zapewne będzie 
wielkim wydarze- 
niem zarówno pod względem spor- 
towym, politycznym, jak i technolo- 


- gicznym. Czy Silverlight będzie Flash- 


killerem? Czy zdominuje animacje 
wektorowe? Czy będziemy musieli 
używać jedynie słusznych systemów 
operacyjnych i ich przeglądarek, aby 
cieszyć się ciekawą animacją? Od- 
powiedzi poznamy dopiero w przy- 
szłości, możliwe, że wraz z olimpij- 
skimi emocjami. 


nica skrywana 
'miach siedziby Micro- 


Miejmy nadzieję, że będą 
niejsze niż u konkurencji. 


ozilla 1.x i nowsze 
Netscape 7.x i nowsze 
AOL 9 
Opera 7.11 i nowsze 
Safari 1.x i nowsze 
SeaMonkey 1.0.5 i nowsze 


Intel Pentium Ill 450 MHz lub 


porównywalny 
128 MB pamięci RAM 


Intel Pentium IV 2,33 GHz lub 


porównywalny 
128 MB pamięci RAM 
64 MB pamięci karty graficznej 


Autor: Bartek Pawulski 
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Dowygrania: 


z mikrofonem SOUNDRAVĘ| 


| saa 


FoZemiinagapłocha 


trolleyajnajkomputery, 
MAMOOTH 


Abyjwziąćj uaziiwlosowa aniujnagród, | 
odpowiedziprawidłowo) 


Dlajkogojprzeznaczonajjestjmysz 
Ą)jdlajastronautów, 


B)jdlajgraczy) 


Odpowiedź wpisz według schematu: €L.nagroda.X, gdzie w miejsce nagrody wpisz produkt, który chcesz wygrać 
(bez polsi snik, plecak, kamera, mysz lub słuchawki), a zamiast X wstaw prawidłową odpowiedź 


na pytanie konkurso! lub B). SMS-y wysyłaj pod numer 7265. Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto 


(2 zł netto). Na zgło: czekamy do 5 sierpnia 2008 r. j 
media-tech 


SPRZĘT: 


Monitor z tubą 


J eśli ciągle borykasz się z brakiem miejsca 


na biurku, może rozważysz usunięcie ze- 


stawu 2.1 i zakup monitora 
wyposażonego w wydajne 

i skuteczne głośniki we- 

wnętrzne? Taką konstrukcję 

można znaleźć w ofercie 
Asusa. 


Monitor pracuje w nomi- 
nalnej rozdzielczości 1680 
x 1050, a wyposażony jest 
w standardową „lustrzan- 
kę” TFT. Ciekawsze są 
jednak nietypowe pa- 
tenty Asusa. Pierw- 
szym z nich jest 
technologia Splen- 
did. W skrócie: 
pozwala onana | 
błyskawiczne do- 
stosowanie kilku 
podstawowych pa- 
rametrów (kontrast, 
ostrość, nasycenie kolorów 

itd.) w zależności od wyboru pro- 
gramu (m.in. normalny, teatralny, 
do gier, nocny). Nowinka o na- 
zwie ASCR dobiera kontrast, ba- 
zując na jasności tła obrazu, co 
sprawia, że na ciemnym ekranie 
widzisz więcej szczegółów. 


KG 


Najciekawsze, że Asus PG221H ge- 
neruje aż 25 W mocy z zain- 
stalowanych na pokładzie 
głośników, głównie dzięki 
umieszczonej z tyłu obudowy 
tubie subwoofera. Nie bez zna- 
czenia jest również zastosowanie 
technologii SRS TruSurround XT, któ- 
ra daje wrażenie dźwięku przestrzen- 


EG: Apokalipsa 
U według 


Pana Jana 


Dwa lata po nuklearnym 


armagedonie wrota pod- - 
ziemnego kompleksu - 
ukrytego w trzewiach 


Ślęży otwierają się. Zdy- 
scyplinowane oddziały Wojska Polskie- 
go wkraczają do pobliskiego Wrocławia, 
aby przejąć władzę nad wynędzniałymi 
niedobitkami mieszkańców. Okazuje się 
jednak, że to kilkutysięczna załoga Bastionu 


będzie musiała poddać się charyzmatyczne- . 


mu burmistrzowi miasta... Pan Jan ma wizję 


Polski „od morza do morza” i zrobi wszystko, . 


aby ją urzeczywistnić. Naprawdę wszystko. 


Powieść Szmidta przypomina nieco - 
„www.1939.com.pl” Marcina Ciszewskiego. . 
Szmidt pisze równie sprawnie, barwnie izkap- . 
ką wisielczego humoru. Świetnie też czyta się . 


o doborowych oddziałach Wojska Polskiego, 
którym niewielu może stawić czoła. Jeśli szu- 
kasz dobrej akcji, sięgnij po tę książkę. 


„Apokalipsa według Pana Jana” 
Robert J. Szmidt 
Fabryka Słów 
29,99 zł 


nego. Dostosowanie funkcji audio (oraz po- 
zostałych) odbywa się poprzez menu OSD. 


Urządzenie posiada także kamerkę in- 
ternetową (o standardowej 
rozdzielczości 640 


Mój wła- 
sny diabeł - 


Seria o Feliksie Casto- : 
rze to debiut literacki - 
Careya, który zdobył 
uznanie czytelników 
w Wiielkiej Brytanii 
i USA. Carey wypraco- 
wał udane połączenie 
czarnego kryminału, horroru i dark fantasy. 


Felix Castor lubi swoją pracę pogromcy du- 
chów. Nie grozi mu nuda, zarabia niezłe 
pieniądze. Niestety w ten zawód wpisane 
jest też ryzyko, że w końcu trafi się na du- 
cha silniejszego od siebie... Przed przej- 
ściem na wcześniejszą emeryturę Ca- 
stor przyjmuje ostatnie, pozornie ła- 
twe zlecenie w londyńskim archiwum. 
Szybka fucha, dobre pieniądze. Okazuje się 
jednak, że starcie będzie zupełnie innego 
kalibru... 


Powieść może i nie jest wybitna, ale czyta - 
się ją dobrze i szybko. Przyjemna lektura na - 


« jeden, dwa wieczory. * 


„Mój własny diabeł” 
Mike Carey 
MAG 
29,99 zł 


Dostarczył 


Dane techniczne 


* przekątna: 22” 

* matryca: TFT LCD 

* maksymalna rozdzielczość: 1680 x 1050 

* jasność: 300 cd/m2 

* kontrast: 1000:1 (2000:1 w trybie ASCR) 

* 16,7 miliona wyświetlanych kolorów 

* odświeżanie: 2 ms 

* głośniki: 2.1, stereo, 25 W 

* USB hub 2.0 x 3 

* hotkey dla 5 trybów dźwięku 

* SRS TruSurround XT Stereo Surround 

* kamera internetowa: 1,3 Mpix 

* złącza: DVI-D, D-Sub, Composite, S-Video, RCA, Compo- 
nent Inputs, HDMI 


x 480) oraz wbudowanego huba 
USB (z boku obudowy, co ułatwia 
dostęp). Minimalną niedogodno- 
ścią jest konieczność podłączenia 
sprzętu zarówno przewodem 
DVI, jak i D-Sub (by korzystać 

z huba i kamerki). W zestawie 
zabrakło też osobnych kabel- 

ków USB. 


Cena monitora jest już zdecy- 
dowanie niższa niż kilka mie- 
sięcy temu, a nadal jest to 

bardzo dobra i nietuzinkowa 
konstrukcja. Jeśli szukasz 
porządnie grającego 22-ca- 
lowego monitora za sen- 
sowne pieniądze, powinie- 
neś przyjrzeć się Asusowi 
PG221H. c 


i optymalizacji obrazu * powłoka Glare na matrycy 


A świetne wykonanie * systemy poprawy dźwięku 
* możliwość wyłączenia podświetlenia | 


wysoka cena * matryca TFT LCD 


Ciekawy pomysł, je- 
Śli nie masz miejsca 
na głośniki na biur- 
ku. Szkoda, że cena 
jest dość wysoka. 


wum X: 
Chcę 
. £ą 
wierzyć 
Wreszcie doczekali- 
śmy się sequela kino- 
wego „Z archiwum X: 
Pokonać przyszłość”, 
a jednocześnie bezpośredniej kontynuacji se- 


rialu, którego emisję przerwano w 2002 roku. 
W filmie nie zabraknie oczywiście Gillian An- 


; derson ani Davida Duchovny'ego. Być może 


niedługo pojawi się jeszcze jeden obraz peł- 
nometrażowy. Reżyser Chris Carter mówi, 
że jego marzeniem jest tworzenie seria- 


| lu w formie kinowej co dwa, trzy lata. 


"Szczegóły dotyczące scenariusza są trzymane 


w ścisłej tajemnicy. Wiadomo, że film nie bę- 
dzie dotykał tzw. „wątku mitologicznego”, ma 


- natomiast skupić się na osobie Muldera. Jak 


to rozumieć? Niestety dowiemy się dopiero 
w kinie. Na pewno obraz będzie gratką dla 
fanów i - podobnie jak „Pokonać przyszłość” 
- odniesie kasowy sukces. 


Chris Carter 
USA 
25 lipca 2008 
Gillian Anderson, David Duchovny 


Tania komórka 


wciąż zaskakują nas coraz bardziej 
skomplikowanymi i... droższymi komórkami. 
Hop-on to firma, która poszła w drugą stronę. Jej 
telefony mają jedynie podstawowe, najprzydat- 
niejsze funkcje, a kosztują raptem 10 dolarów, 
czyli ok. 22 zł. 


Gizmodo 


Telefon jak Wii 


Ericsson F305 to 

nie tylko telefon. To również 

konsola do gier, która pozwala sterować akcją 
poprzez poruszanie urządzeniem. Jest to możli- 
we dzięki technologii Motion Gaming, podobnej 
do tej, która została zastosowana w konsoli Nin- 
tendo Wii. Sprzęt wyposażono w głośniki stereo 
i 2-calowy ekran. F305 dysponuje także apara- 
tem (2 Mpix) i modułem Bluetooth. Ceny na razie 
nie podano. 


Gadżetomania 


Ekologicz- 
na pod- © 
kładka 


cenisz sobie 
proekologiczne podej- 
ście do życia, możesz  * z 
już uspokoić sumienie NN 
i zakupić w pełni naturalną, drewnianą podkład- 
kę pod mysz. Cena tej dechy wynosi ok. 160 zł. 
Złoty interes... 


Cieńszy od 
barszczu 


T850 to cieniut- 
ki (14,9 mm) aparat 
cyfrowy z 8-mega- 
pikselową matrycą. 

Obiektyw Pentax oferuje 3-krotny zoom optyczny 
i czułość 1600 ISO. Ciekawa jest możliwość po- 
większania fragmentu zdjęcia poprzez przesunię- 
cie palcem po ekranie. Ceny nie znamy. 


Zestaw dla 
Tomcia Palucha 


Sony wprowadza na ry- 
nek zestaw głośników 5.1, 
w którym satelity — mimo roz- 
miarów piłeczki golfowej — są 
bardzo wydajne. HT-IS100 wy- 
posażono w złącza HDMI. 
Moc wyjściowa urządzenia to 
145 W. Sprzęt obsługuje for- 
maty Dolby Digital, DTA, PCM 
i inne. Cena? Około 2000 zł. 


Hardwarepress 


Strider MP4 Gamester 


Gra jak gra, ale za to gra! 


At anta Strider MP4 Gamester to dumna 
nazwa ciekawego, choć koniec końców 
średniej klasy urządzenia. Można by je nazwać 
multimedialnym kombajnem, bo posiada funk- 
cje kilku sprzętów, zwykle sprzedawanych od- 
dzielnie, choć ostatnio coraz częściej łączonych. 
Gamester to pod wieloma 
względami ty- 

powy player 

MP4 - odtwarza 

pliki muzyczne, po- 

kazuje obrazki i wy- 

świetla filmiki zapisa- 

ne w większości popu- 

larnych obecnie 

formatów. Radzi 

sobie z tym 

umiarkowanie 

dobrze. Na du- 

żym wyświetla- 

czu multimedia 

wyglądają czy- 

telnie i robiq wra- 

żenie, gorzej 

z dźwiękiem, który 

brzmi płasko, po- 

zbawiony jest głę- 

bi. Na tym jednak 

możliwości Stridera 

się nie kończą, może 

on bowiem służyć rów- 

nież jako dyktafon, a także pstrykać fotki i za- 
pisywać proste filmiki - ich jakość nie przewyż- 
sza jednak tego, co oferują dziś najprostsze 
komórki (rozdzielczość VGA). 


Najciekawszym elementem Gamestera (od 
którego zresztą pochodzi nazwa urządzenia) 
jest wbudowany emulator konsoli 
Nintendo Entertainment System, 
ośmiobitowego cacka, do dziś ciepło 


wspominanego przez graczy 
z dłuższym stażem i dłuższymi wąsami (ina- 
czej mówiąc - przez weteranów). Choć to ab- 
solutnie nielegalne, korzystając z Google'a, 
można w sieci znaleźć kilkaset gier na tę kon- 


Pictor USB 


Potknięcie Pictora 


łuchawki Pictor USB przeznaczone są dla 

graczy. Dołączony do nich mikrofon jest 
przesadnie czuły, przez co zbiera niestety 
wszystkie odgłosy z otoczenia — również te, 
które powstają w promieniu kilku metrów (co 
skutkuje zakłóceniami). Jest z nim też inny 
problem: jego ramię jest wyjątkowo mało 
elastyczne i nie da się go ustawić w wybrany 
przez użytkownika, wygodny dla niego spo- 
sób. Przy okazji wspomnę też o wykonaniu 
słuchawek, które niestety pozostawia wiele 
do życzenia. Poszczególne elementy 
sprzętu są zrobione bardzo niepre- 
cyzyjnie: poduszeczki na głośnikach prawie 
od razu zaczęły spadać, a regulacja głośności 
na pilocie działa nierówno i skokowo. 


Poduszeczki te, poza wspomnianą już wadą, 
mają także jedną zaletę. Wykonano je z „od- 
dychającego” materiału, dzięki czemu uszy 
się nie pocą, a użytkownik nie męczy. Szkoda 
jednak, że niewielkie w sumie nauszniki nie 
chcą wygodnie ułożyć się na małżowinach, 
tylko przesuwają się raz w jedną stronę, raz 
w drugą. Inne elementy słuchawek wykonano 
bardziej solidnie - kabel z wtyczką USB jest 
długi (2,5 m) i odpowiedniej grubości, pasmo 


Dostarczył bito<//woi 


Dane techniczne 
* wyświetlacz: 2,8 cala 
* dodatkowe funkcje: dyktafon, kamera, aparat cyfrowy, 
radio, organizer, emulator NES 
* czytnik kart SD 
* obsługiwane pliki: MP3, WMA, WAV, ASF, AVI (po konwersji) 
* podłączenie: USB 2.0 
+ gwarancja: 12 miesięcy 
solkę, które są co prawda bardzo 
proste, ale na wyświetlaczu o prze- 
kątnej 2,8 cala wyglądają cał- 
kiem przyzwoicie. Skończy- 
ło się tak, że zamiast 
słuchać muzyki czy 
oglądać filmy ciąłem 
w Mario Bros., Don- 
key Konga czy też 
inne podobne kla- 
syki z NES-a. Dla- 
tego Gamestera 
polecam przede 
wszystkim fa- 
nom retrogra- 


nia! (4 


OCENA 


emulator gier z NES-a * niezły wyświetlacz * duża 
funkcjonalność 


słabe brzmienie muzyki * robi dużo rzeczy, ale 
żadnej bardzo dobrze * przeciętna jakość wykoń 
czenia 


Ciekawe urządze- 
nie, niestety jako- 
ściowo wykonane 
dość średnio. Fani 
starych gier powin- 
ni jednak zrobić so- 
bie taki prezent. 


Dostarczył http://www.media-tec 


Dane techniczne 


* pasmo przenoszenia: 8 Hz-20 kHz 
+ kabel: 2,5 m 

* mikrofon na pałąku 

* potencjometr głośności na kablu 
* czułość: -58 dB +/- 2 dB 

* waga: 86 g 

* podłączenie: USB 2.0 

* gwarancja: 24 miesiące 


przenoszenia słuchawek dobre, ich czułość 
poprawna, a ciężar w sam raz. 


Słuchawki Pictor USB można by 
określić jako poprawne, gdyby tylko 
ich cena odpowiadała oferowanej 
jakości. Niestety, niemal 90 zł, jakie trzeba 
na nie wydać, to kwota zdecydowanie zbyt 
wygórowana za urządzenie tej klasy. Dlatego 
werdykt ostateczny nie może być łaskawy: 
odradzam kupno tego sprzętu. [4 


dobrze wykonane gąbki, dzięki którym uszy się nie 
pocą * bardzo długi, solidny kabel przyłączeniowy 
+ wtyczka USB (natychmiastowa instalacja i dzia- 
łanie) * pilot na przewodzie 


wygórowana cena * przeciętna jakość wykonania 
* mikrofon zbiera zbyt dużo dźwięków z dalszego 
otoczenia * niemożność precyzyjnego ustawienia 
ramienia mikrofonu Ą 


Model drogi i nie- zł 
stety bardzo prze- 


4 ciętny. Kilka zalet 


tego sprzętu nie re- ( 
kompensuje wielu 
wyraźnych niedocią- 


wprowadza na rynek 
kamerę Everio GZ- 
-MS100, która umoż- 
liwia przesłanie -za | 
pomocą jednego 
przycisku - nagra- 
nych filmów do ser- 
wisu YouTube. Urzą- 
dzenie o wadze 272 g 
posiada 35-krotny zoom optyczny i 2,7-calowy 
ekran LCD. Będzie kosztować ok. 700 zł. 


Gadżetomania 


Pong w stole 


szukasz nietypowego elementu wystroju 
pokoju, powinieneś zainteresować się białym, na 
pierwszy rzut oka zwykłym stołem autorstwa 
Moritza Waldemeyera. Mebel ma wbudowaną... 
grę, historycznego Ponga. Dokonano tego, insta- 
lując w blacie ponad 2400 diod LED. Ceny gadże- 
tu nie podano. 


waldemeyer.blogspot.com 


Przydatny wiatrak 2 


Cooling, firma ceniona za 
wysokiej klasy systemy chłodze- 
nia, wprowadziła do sprzedaży 
nowy sprzęt, który działa nie na kom- 
puter, ale na jego użytkownika. Pod- 
łączany do USB wentylatorek kręci 
się 1200 razy na minutę. Kosztuje 
około 35 zł. 

TwojePC 


Organiczny telewizor 


w przyszłym roku wprowadzi do sprzedaży 
27-calowy telewizor XEL-1 wykonany w technolo- 
gii OLED. Urządzenie będzie dysponować roz- 
dzielczością Full HD (1080p) i kontrastem 
1000 000:1. Cena odbiornika jest jeszcze wielką 
niewiadomą. 


Engadget 


Nadchodzi Predator 


jest to kolejny Transformers, tylko najnowszy 
komputer z Acera. Aspire Predator to platforma 
STANĘ dla graczy. Procesor Core 2 
Extreme, do 8 GB 
RAM-u, GeForce 
9800 GX2 Quad 
SLI - to tylko nie- 
które parametry. 
Predator dostęp- 
ny jest w 4 konfi- 
guracjach, naj- 
droższa kosztuje 
ok. 13 tys. zł. 


Acer 


Cena w sieci za serwisem http://www.skapiec.pl SKĄPIECIRLUEZENZA 


o 


PPRPZNRENZEENZENNRZ ZZA 


SPRZĘT 


Genius 


Kontratak Geniusa 


ynek joysticków od dłuższego czasu jest 
w impasie. Użytkownicy 


kupują coraz mniej kon- ; 


trolerów tego typu, > 


producenci ograni- < < 
czają inwestycje > «a 

i sprzedają sprzęt, AZ 
który swoją premierę 

miał kilkanaście, kilka- 

dziesiąt miesięcy temu. 

Firma Genius, na 

przekór obecnej 
tendencji, zapre- 
zentowała nowy mo- 

del. Ponieważ jest to stosun- 

kowo proste urządzenie, jego 
przeciwnikiem będzie konstruk- 

cja o podobnych parame- 

trach, sprawdzony 

i lubiany przez gra- 

czy Logitech At- 

tack 3. 


o 


Jakość uży- 

tego two- 

rzywa 

sztuczne- 

go i precy- 

zja wykona- 

nia są takie 

jak w Attack 3 

Logitecha. Metal- 

Strike 3D jest nieco 

wszechstronniejszy z racji dodatkowych 
przycisków, m.in. ośmiokierunkowego po- 
int-of-view hat (umożliwiającego szybką, wy- 
godną zmianę widoków podczas lotu w symu- 
latorach). Posiada też opcję skrętu manetki 
w poziomie oraz więcej programowalnych 
klawiszy (w sumie 13). Dodatkowo dostęp- 
ny jest guzik turbo, a także, podob- 
nie jak w Attack 3, przepustnica. Co 
ważne, jest ona odrobinę szersza, zwygodnym 
uchwytem. Zaoszczędzono jednak na osłonie 
drążka (przy podstawie). Wychylone ramię 


INFO 


cena dystrybutora 
60,00 


http://www.geniusnet 


Genius 


Dostarczył 


Dane techniczne 


* typ joysticka: przewodowy 

* liczba przycisków: 13 

* programowalne przyciski: 13 

* przepustnica 

* interfejs: 2.0 USB 

+ system: Windows 98SE/ME/2000/XP/Vista 
* dodatkowe: przełącznik widoków, kontroler 
„ statecznika, przycisk turbo 

* gwarancja: 24 miesiące 


joysticka ukazuje łożysko kulkowe 
oraz smary, które je usprawniają 
(w modelu Logitecha zastosowano 
elegancką, gumową osłonkę). Inne niedo- 
ciągnięcie to brak systemu mocowania do 
blatu biurka, tak samo jak u konkurenta. 
W urządzeniu Geniusa jest to równie 
uciążliwe, mimo że podstawa jest 
trochę szersza (nie ma za to 
metalowej, dociążającej 
płyty na spodzie). 


MetalStrike 3D jest 
oferowany w przy- 
stępnej cenie i jeśli 
tylko nie szukasz 
zaawansowanego 
kontrolera do wy- 
śrubowanych sy- 
mulatorów lotu, 

ten model do- 
skonale się 
sprawdzi. € 


OCENA 
$ wygodny i dobrze skonstruowany * płynnie dzia- 


+ świetnie rozplanowane 


nej części manetki * przycisk pod kciukiem 
umieszczony odrobinę za głęboko 


Logitech 


Atak klonów! 


ttack 3 to konstrukcja na tyle dobra, że 
wciąż cieszy się niesłabnącą popular- 
nością. Rozwiązania, które wyewoluowały 
w ciągu kilku ostatnich lat, doskonale 
spełniają swoją rolę i są po prostu 
optymalne. 


Logitech Attack 3 zwraca 
uwagę świetnym wykona- 
niem, zarówno jeśli chodzi o ja- 
kość materiałów, jak i precyzję 
działania (np. przepustnicy). Joystick 
jest - w przeciwieństwie do konkurenta 
- dedykowany dla graczy prawo- i leworęcz- 
nych. Oznacza to jednak pewne uproszczenie 
konstrukcji: manetka jest nieco węższa niż 
w MetalStrike Geniusa, brakuje też „grzyb- 
ka” oraz możliwości obracania drążka 
(lewo/prawo), która sprawdza się m.in. 
w symulatorach lotu. 


Podstawową zaletą kontrolera 

Logitecha jest bardzo so- 

lidna, niemal nieznisz- 

czalna obudowa. 

Przyciski 

na główce 

drążka są 

maksy- 

malnie 

płaskie, 

dzięki cze- 

mu mniej są na- 

rażone na uszko- 

dzenia, nie tracąc 

nic na swojej funkcjo- 

nalności. Attack 3 posiada 

w sumie 11 programowalnych 

guzików oraz wspomnianą cyfro- 

wą przepustnicę. Oprogramowanie 

ATK3 umożliwia dowolną rekonfigurację 
klawiszy. Wadą Logitecha jest słaba „przy- 
czepność”. Nie ma przyssawek ani innego 
systemu, który pozwoliłby zakotwiczyć kon- 
troler, ale za to jest solidna metalowa płyta 


PODSUMOWANIE 


INFO cena dystrybutora 
Logitech Polska Ę 119,00 
http://www.logitech.com/ / Cena w sieci” 4 


66,00 


Dostarczył 


Dane techniczne 

* typ joysticka: przewodowy 

* liczba przycisków: 11 

* programowalne przyciski: 11 

* przepustnica 

* interfejs: 2.0 USB 

* system: Windows 98SE/ME/2000/XP/Vista 
* dodatkowe: płyta dociążająca w podstawie 
* gwarancja: 24 miesiące 


w podstawie, 
która dociąża 
joystick. 


Logitech ATK3 

4 sprawdza się w grach, 

8  wktórych nie potrzeba 
efektu wibracji i skom- 
plikowanej nawigacji, czy- 

li zręcznościówkach lub platfor- 
mówkach. Dzięki solidnej budo- 
wie nadaje się też dla dzieciaków. 
Do bardziej zaawansowanych sy- 
mulatorów lepsza byłaby jed- 
nak konstrukcja 

typu Speed-Link 

Black Widow Fli- 

ghtstiek, Saitek 

Aviator lub 

kosmiczny 

X52. © 


OCENA 
a solidna i dopracowana konstrukcja * ergonomicz- | 


na manetka z przyciskami, które niełatwo jest 
uszkodzić * metalowa płyta w podstawie 


d v wysoka cena 


Utytułowany i sprawdzony, ale już nie najmłodszy Logitech Attack 3 stanął w szranki z najnowszym joystickiem Geniusa. Oba modele są zbliżone, 
jeśli chodzi o liczbę programowalnych przycisków i dodatkowe funkcje. Oczywiście Logitech i Genius oferują również bardziej zaawansowane mo- 
dele, ale o nich innym razem. W tym pojedynku zarówno Attack 3, jak i MetalStrike 3D zaprezentowały się bardzo podobnie — z minimalną prze- 


wagą Geniusa! 


Saitek 


J edna z ciekawszych konstrukcji, 
głównie dzięki metalowym pokrę- 
tłom korekcyjnym, które umożliwiają 
przystosowanie manetki do praktycznie 
każdej dłoni. Pozostałe wyposażenie 
to: pięć cyfrowych przycisków fire za- 
2, montowanych na drążku, 
cyfrowy spust ognia ciąq- 
głego, ośmiokierunkowy 
„grzybek” (hat), kontroler 
g| przepustnicy, czte- 
2-777 rycyfrowe klawisze 
ę wbudowane w pod- 
stawę oraz dwa gu- 

ziki shift. 


cena dystrybutora 
119,00 


a ZZO 


Saitek 


T: jedna z najbardziej zaawansowa- 
nych konstrukcji wśród joy- 


sticków. Na po- 
kładzie mamy o 
ó4 
mi system Ho- ze 
Ta$, stoso- „SS »/ 
cena dystrybutora " 
wany w no- 559,00 


między inny- 

woczesnych w sieci” 
samolotach bo- 

jowych, którego zada- 
niem jest uproszczenie 
pilotażu. Drążek wyposażono 

w jedenaście przycisków tradycyjnych 
oraz dwa wielokierunkowe. Mnogość 
programowalnych guzików, dodatko- 
wych funkcji, a nawet wyświetlacz LCD 
z godziną i aktualnym profilem usta- 
wień - to naprawdę robi wrażenie 
i... kosztuje. 


Speed-Link 


O ryginalny konstrukcyjnie, wyposa- 
żony w potężne ramię przepustni- 
cy pokryte gumową powłoką. Gracz 
może skorzystać z wbudowanego sys- 
temu wibracji, ośmiokie- 
runkowego „grzybka”, 
trzech przycisków fire s 
na drążku oraz czterech 
na bazie. Black Widow 2 
jest duży i masywny, prze- 3 
bijając pod tym względem a 
wiele innych joysticków. Jed- 
nocześnie jego cena nie 
jest wygó- 
rowana. 


94,50 o 
cena w sieci” 
84,00 


o 


*Cena w sieci za je! 


Apollo Multimedia 


ańsza alternatywa € s 
dla drogich, skom- ' % 
plikowanych joysticków, % 
oferująca dość dobre 
możliwości i poprawne 
wykonanie. Typhoon posia- 
da 12 programowalnych 
przycisków, ośmiokie- 
runkowy „grzybek” 
i analogowy re- 


. oł 
gulator prze- 4 
pustnicy. Do- „82. sj 


datkowo ma sys- 
tem wibracji, któ- a 
rego brakowało w zbli- 
żonym cenowo modelu 
MetalStrike 3D. Jest przy tym nie- 
drogi i łatwy w instalacji. : 
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UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGI 


ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458NP9) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA 


j - 
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GREYSAlAroM KABE" ł 


LĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ SIĘ Z NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. MOŻESZ 
TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458NP9) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA. 3 


GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZ! OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP. 
Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458NP9). . k ś 
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WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271NP9). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 
NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER 
TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271NP9). 
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WHATS IT GONNA BE PARTY PEOPLE UNTILI DONYA DOKTORSPIELE SUMMY BEAR 


ME TAKE A BOW 
MV3465588NP9 |] MV3465592NP9 |] MV3465591NP9 |] MV3465590NP9  MV3447702NP9 | MV3454229NP9 |] MV3332432NP9 v3414539NP9 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004NP9). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 


NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU 
(NP. +4860X600600:MV1682004NP9). 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC 
SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES 
WAPSTERQWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), 

NUMER 7254: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, 
PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI, PLAY, SFERIA. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). USŁUGĘ DLA 
CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O O UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-613 WARSZAWA. 
WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 


JAK POBRAĆ sgeeoewaj i ODSŁUCHAJ DZWONEK 
REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI "E3 
WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677NP9) ZADZWOŃ 1128 


POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 
(NP. PT2410472NP9). WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600, N620, T100, T700,vV100) 
ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472NP9). 


ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: 
NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PT808452NP9). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB REAL 
MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 


= Ą jj = / =j | = WI"JY 
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z ma ma magi ua ś 4 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, 
WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO 
TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. GO NOKIA 3310). 


że poległem... 


Artykuł dla ludzi 
w potrzebie 


Witaj Redakcjo Clicka! Mam do Was 
wielką prośbę, a mianowicie czy nie 
moglibyście zrobić jakiegoś artykułu 
o.samobójstwach i problemach życia? 
Bardzo bym o to prosił, gdyż ostatnio 
coraz więcej młodych ludzi popełnia 
samobójstwa. Wchodziłem na stronę 
Waszego wydawnictwa BAUER i tam 
podają, że najwięcej ludzi, którzy ma- 
ją od 15 do 24 lat czyta właśnie takie 
czasopisma. Nie zdziwiłbym się, gdyby 
się okazało, że kiedyś jakaś osoba po- 
pełni samobójstwo a czytała właśnie 
Clicka... Chodzi o taki artykuł, który 
iałby uświadomić, że np. jeśli 
dziewczyna go rzuciła, 
pogorszył się w nauce 
czy pracy, czy choćby 
*zawirusowali mu Pie- 
Ca - TO NIE KONIEC 
ŚWIATA!!! Nawet człowiek, 
który przechodzi największe nieszczę- 
ście prędzej czy później będzie szczęś- 
liwy! Myślę że taki artykuł pomógłby 
niektórym ludziom. Dziękuje za wy- 
słuchanie... 


3 h 2 
lipcu zwykle jest 

dużo wolnego cza- 

su, dlatego pamiętaj- 


cie, że poza opalaniem się, bieganiem 
po dworze i innymi niebezpiecznymi 
atrakcjami związanymi z latem zawsze 
możecie zamknąć się cichutko w za- 
ciemnionym pokoju i grać przez wiele, 
wiele godzin, w zupełnym spokoju i bez 
tego niepotrzebnego szumu. W mię- 
dzyczasie zapalcie też nocną lampkę 
i poczytajcie, co też w tym miesiącu 
napisali inni fani Clicka i miłośnicy 
gier. Pozdro! 


Sławomir 


Nie chcę spłycać tego tematu, bo rze- 
czywiście jest poważny, ale nie słyszałem 
jeszcze o przypadku, żeby ktoś się tar- 
gnął na swoje życie, bo zawirusowali 
mu PC! Aż się boje pomyśleć, co by so- 
bie zrobił taki osobnik, gdyby pani 
w sklepie źle wydała mu resztę. Chyba 
na miejscu zatłukłby się siatką z ziem- 
niakami! 


Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda Niebie- 
skiej Skrzynki pofrunie do Adika. 
Gratulujemy! 


OK, Sławomir pisał tego maila na serio, 
więc jeśli ktoś chce mu odpowiedzieć, 
czekamy na listy. Kto jeszcze chce na- 
pisać o problemach życia? 


Naszywki Clicka 


Tak jak w temacie: chodzi mi o na- 
szywki z waszym logiem „CLICK!” 
jeszcze by się tam cos dodało :P, np. 
czytam tylko CLICK! :). Jeśli o naklej- 
kach mowa, pamiętacie jak dodawa- 
liście fajne naklejki z gier??? Właśnie 
o takie mi chodzi. Jeśli moglibyście je 
znowu dołączyć do waszej gazetki 
niewyborczej! No to tyle, bo już czuję, 
że musze wyłączyć zupę z gazu... 
Wiecznie czytający: 


35% 
Dużo myślałem 


Witam! Ostatnio wysłałem Wam 
propozycję na konkursu ze scre- 
enami a Wy odpowiedzieliście 
mi bym to sensownie zapre- 
zentował. Dużo o tym myśla- 
łem i mam dwie propozycje: 
Anix81 ;) 

1.Pierwsza to taka że Wy 
wstawiacie screena z gry do 
gazety, na przykład obok 
konkursu z MMS-ami ogła- 
szacie konkurs na najza- 
bawniejszy komentarz do 
tego właśnie screena. Uczest- 
niczyć w tym konkursie moż- 
na za pomocą wysyłania 
SMS-a z tym śmiesznym do- 
piskiem. Wygrywa ustalony 
przez wasnajfajniejszyprzypis A 
do wystawionego przez Wasscre- 4 
ena (wiem że się powtarzam, ale 
robię to by to co pisze było w miarę 


P.S. pisałem znatchnienia wiecniezwra- 
cajcie uwagi na literowki i bledy :)) 


Cześć, wiecznie czytający! Takie naszyw- 
ki to byłaby fajna sprawa! Można by je 
przyszyć do plecaka, trampka, a nawet 
na „łokcie” ulubionej marynarki czy do 
krawata. Jak widzisz, udzieliło mi się 
twoje natchnienie. Mam nadzieję, że 
błędy nie... 


A na poważnie: naprawdę uważam, że 
to fajny pomysł — idę pogadać z Na- 
czosem. Jeśli nie będzie więcej listów 


Penumbra: 
Reguły zabawy są proste. Waszy 
kanie nietypowego g 


cie sprzęt i wysyłacie : 
dy. Gdzie jest haczyk? Wygrywaj 


manych przedmiot 


chodzi). 


2.Drugapolegałaby natym żeMMS-ami 
wysyłamy samodzielnie wybrane scre- 
eny z gotowym do tego komentarzem. 
Mam nadzieję że zrozumieliście. 
Adik 


Adik, mógłbyś powtórzyć? Nic nie „ska- 
powaliśmy”! Może napisz dużymi lite- 
rami. 


1. Pomysł jest dość fajny, chociaż mu- 
sielibyśmy publikować dwa razy tego 
samego screena. Jeśli jednak podpis 
rzeczywiście byłby odlotowy, zabawny, 
śmieszny, to czemu nie. Okej, zaczyna- 


Góżuj = ra 


Zdradzamy sekret Nacza! 
To bohater z jego 
ulubionej gry, a zarazem 
wzór do naśladowania! 


my, proszę bardzo! Screen ze strony 50 
(z podpisem zaczynającym się od: „Pa- 
nowie, nie będziemy tutaj tolerowali 
takich zachowań!”). Wysyłajcie swoje 
alternatywne propozycje mailami na 
adres: clickQclick.pl. 


Ostatnia edycja naszej zabawy wywołała spory odzew i dostaliśmy 
masę naprawdę odjechanych okularów. Co prawda więk- 
szość utrudnia lub wręcz uniemożliwia patrzenie przez 


nie, ale liczy się staji. 


W tym miesiącu zapragnęliśmy odłożyć trochę 
grosiwa na jakiś szczytny cel, np. skrzynkę zło- 
cistego trunku. Aby jednak forsa się nie rozeszła,  % 
potrzebujemy gromadzić ją w jednym miejscu. 
Najlepsza do tego byłaby skarbonka - i takie jest 
teraz wasze zadanie. Wysyłajcie skarbonki! Możecie 
oczywiście sami je wykonać. Jak zwykle nagrodzimy 
trzy najciekawsze pomysły! Do dzieła! 


iak hot dog grę 
Gorącą jak hot Gog SE 


m zadaniem jest wyszu” 
limy. Pakuje- 


ów nie odsyłamy! 


w następnym numerze! 


dżetu, który sobie umyś imy 
da nas. W zamian dostajecie nagro- 
q tylko trzy osoby. Otrzy- 


Rozstrzygnięcie konkursu na okułary 


na tych stronach, to będzie znaczyło, zrozumiałe i skapowaliście o co mi 2. Druga metoda jest nieco gorsza, 


bowiem jakość MMS-ów jest ciągle dość 
kiepska i screeny byłyby po prostu sła- 
be graficznie. 


Zamieśćcie to, 
zamieśćcie tamto 


Mam kilka pytań do szanownej redak- 
cji Clicka! Mianowicie: 


1.Zgadzam sie zjur_1994, żete prośby 
o zdjęcia i plakaty są beznadziejne 
(szacun jur_1994 :P). 


2.Czy moglibyście zamieścić w następ- 
nvm Clicku pełną wersje Puzzle 

Questa (bardzo mnie 

wciągnęła ta gierka). 


3. Ile Naczo malat (itona 
serio a nie jakieś 123 lol). 
WarHammerPL 


Drogi Młocie Bojowy! 
1. To nie jest pytanie. 


2. Nie spełniamy osobi- 
stych próśb. Staramy się 
kupować dla was nowe, 
znane i grywalne tytuły, 
ale szczerze mówiąc — maile tego typu 
nie mają sensu. Fizycznie nie jest moż- 
liwe, żebyśmy realizowali takie życze- 
nia. Codziennie jest ich kilkadziesiąt, 
a dotyczą różnych produkcji, często 
zupełnie egzotycznych! No chyba żeby 


Skarbonkę! 
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Zwycięzcy w konkursie na piórniki: 
Tomasz Dębski z Gomunic 
Kuba Kleszcz z Warszawy 
Andrzej Nowicki z Opola 


koce * 


Moje roboty, które po 
przeczytaniu Clicka 
zwariowały! Uważają 
się teraz za Rycerzy 
Clicka! [WarHammerPL] 


się was skrzyknęło kilka tysięcy dusz 
przynajmniej w sprawie jakiejś gry. Ale 
to się jeszcze nigdy nie stało i nie są- 
dzę, żeby w najbliższej przyszłości stać 
się miało. 


3. 123 lol? No cóż, zdradzę ci, że Naczo 
grał już w starożytne Asteroids, Donkey 
Kong i inne kultowe tytuły, kiedy były 
jeszcze na topie. 


..e 
Mam pomysł 


Mam pomysł jak moglibyście ulepszyć 
okładkę CLICKA! Moglibyście zmienić 
okładkę w stylu gry z którą jest CLICK 
wydany, na przykład gdy by była strze- 
laniną to okładka mogłaby zawierać 
jakieś militarne czy gangsterskie ga- 
dżety. Nie chodzi mi oto, żebyście do- 
rzucili jakieś prezenty, tylko o wygląd 


okładki najwspanialszego CLICKA. 
W końcu CLICK to główny element 
który jest w moim pokoju. Ale to tylko 
pomysł, jak ulepszyć najwspanialszy 
w świecie magazyn. 

Szyzlo 


Uczciwie polałeś wazeliną, upaćkałem 
się cały. No dobra, powiedzmy, że taki 
masz styl. Proponujesz, żeby okładką 
była grafika z produkcji, która jest na 
naszej płycie w pełnej wersji? Myślisz, 
że magazyn z jakim frontem bardziej 
przyciąga wzrok i zachęca do kupna: 
takim z gorącą grą, która będzie wkrót- 
ce miała premierę, czy z tytułem, któ- 
ry jest już w sklepach np. od roku? Coś 
mi się wydaje, że to ulepszenie byłoby 
bardziej pogorszeniem, ale nie znie- 
chęcaj się, kombinuj dalej. Trzymam 
kciuki. 


PS Dzięki za Upstate of Dementhia. 


Tym razem krzyżówkę przygotował dla was buba182. Nagroda dla niego już leci 


pocztą lotniczą! 


1. Kościany potwór z Wiedźmina. Spotkasz go przed walką 


z Javedem w 5. akcie. 


2. Najpopularniejsze MMORPG na świecie — ... of Warcraft. 
3. The ... - Wiedźmin po angielsku. 
4. Filmik pokazywany podczas włączania gry lub przed rozpoczęciem 


grania. 


5. Jedna z 3 gier, które znajdziesz w Orange Box. 
6. Nierealny turniej — ... Tournament. 
7. FPS, który dominuje w grze sieciowej — ... of Duty 4: Modern Warfare. 
8. Firma tworząca sprzęt komputerowy — Media-... 


LISTY 


W TYM SAMYM CZASIE... 


DAWNY 
CLICKERG 
DAŁ MI NIEZŁA 
NAUCZKĘ! 

NIGDY MU Ni 
DORÓWNAW... 


NIESŁYCHANE! 
OBAJ CLICKERSI 
ZREZYGNOWALI 
JEDNOCZEŚNIE! 


CZY ZNAJDĄ 
JAKIEGOŚ 
NASTĘPCĘ? 


_|Konkitulrs MIMS 


Długo zastanawialiśmy się, czy powinno wygrać zdjęcie za- 

tytułowane „Jaja Clicka”, czy też nowy motorower marki 

Click. Ostatecznie zwyciężyli zwolennicy polskiej myśli tech- 
nicznej. Autorowi oczywiście gratulujemy i prosimy o mailowy kontakt z redakcją. 


Zdjęcia wysyłaj pod numer , wygrywa tylko jedna fotka w numerze! 
Koszt MMS-a jest zgodny z cennikiem twojego operatora. 
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Redakcja Clicka, choć to zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


Seria Battlefield próbowała już zdobyć 
konsolowy bastion, aie nigdy dotąd in- 
wazja nie udała się tak, jak w przypadku 
Bad Company. Zarówno w trybie single, 
jak w i rozgrywkach sieciowych ta pro- 
dukcja studia DICE daje mnóstwo frajdy 
i po raz pierwszy realizuje pierwotną wi- 
zję programistów — tu naprawdę czu- 
jesz się jak na wojnie. I równie łatwo 
giniesz... 


Dzięki kinowej lokalizacji o fabule wiemy 
wszystko - Ryu Hayabusa, japoński 
rębajło, powraca w drugiej części 
next-genowego Ninja Gaiden, by po- 
mścić swoich ziomków zamordowanych 
przez sługi ciemności. Zanim dokona 
dzieła, utniesz jego wrogom niejedną 
kończynę, a ziemia... spłynie krwią. 


3___The Bourne | 


Oto nowy „film” z Jasonem Bournem 
w roli głównej — i to nie przesada. Bo 
choć wszystko wygląda tu bardzo 
ładnie i efektownie (a szczególnie po- 
ścigi i specjalne ciosy podczas bijatyk), 
stopień interaktywności jest niewiel- 
ki. Mimo to fajnie jest wcielić się w czło- 
wieka, który jest superbronią wartą 30 
milionów dolarów... 


Kolejny sieciowy shooter na konsole — 
i dowód na to, że gatunek FPS-ów, zarów- 
no granych w pojedynkę, jak i w sieci, 
zupełnie się już „skonsolowił”. Na pocie- 
szenie — wersja PeCetowa tej akurat gry 
jest zauważalnie lepsza, ale posiada- 
czom konsol także możemy edycję 
next-genowq polecić. 


Wyczekiwany — niestety trochę za długo — 
shooter studia Free Radical został na razie 
wydany tylko na PS3, choć plotkuje się też 
o wersjach na inne platformy, w tym PC. 
Fabuła umiarkowanie wciąga, opra- 
wa graficzna może się podobać i gdyby 
nie to, że w ostatnich miesiącach pojawiło 
się kilku mocnych konkurentów, premiera 
Haze mogłaby być wydarzeniem. 


M OLD SKULL I HARDKOR "Pe 
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Conspiracy [X360] / 
EPS ? 


które mogą cię zainteresować. 


Bawić się można także za darmo — gry 
w wersji freeware stają się coraz lepsze. 


Karoshi 


Karoshi to rozpoznany w Japonii syndrom cho- 
robowy oznaczający śmierć z przepracowania 
- częsta przypadłość w Kraju Kwitnącej Wiśni. 
Tytuł ten dobrze pasuje do produkcji logiczno- 
-zręcznościowej (a właściwie już dwóch jej czę- 
ści), w której celem gracza jest... wyzionięcie 
ducha. Nie jest to proste, a rozwiązanie często 
zaskakuje... humorem projektantów. Polecamy 
też inne gry z podanej niżej strony (w zakładce 
Games) - wszystkie potrafią wywołać uśmiech 
na twarzy nawet w najgorszy dzień. 


Do ściągnięcia ze strony: 
http://www.venbrux.com/ [12,8 MB] 
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* ciowym erpegiem recenzowanym 


Czemu wcześniej nie napisaliśmy 
o tej stronie? To już chyba na zawsze 
pozostanie zagadką. Przecież sami 
często zaglądamy na ten serwis, na 
którym jest mnóstwo najładniejszych, 
najlepiej przygotowanych, gotowych 
do użycia tapet z produkcji PeCeto- 
wych i konsolowych. Niemal na pewno 
znajdziesz tu obrazki na pulpit pocho- 
dzące z twoich ulubionych gier — i to 
w takiej liczbie, że jeśli zechcesz, bę- 
dziesz je mógł zmieniać nawet co- 
dziennie! 


Barbarian: The 
Ultimate Warrior 


Zainspirowani Age of Conan, sie- 


przez nas na s. 44, przypomnieli- 
śmy sobie obie części stareńkiej, 
ośmiobitowej gry Barbarian - 
dwuwymiarowej bijatyki, 
w której jednym z bohaterów 
był Conan, potężnym, dwuręcz- 
nym, mieczem ucinający głowy , 
przeciwnikom. Tę jatkę wyobrazi- 
liśmy sobie w produkcji wykorzy- 
stującej moc karty GeForce 
8800... i zakrzyknęliśmy: chcemy 
nowej wersji! 


[RZEK MV IŁ ITEM 


Co miesiąc przypominamy grę sprzed lat, której nową wersję chcielibyśmy zołbaczyć. 


CIN ZAKOŃCIENIA GIER MoGR WZRU- 
SZĄC , DAWAC Do MSLENIA | UCZYC, 


TAK JAk FINAŁY DOBRACH KSIĄŻEK 


CZĄ AMSTNYCH FILMÓW? HARDKOR, 


1 olh SKULL UWAŻAJĄ , ZE OWSZEM, 


DLATEGO WZIĘLI UDZIAŁ. U INSCE- 


NIZACIĄCĄ OSTANICĄ SCEN 
ULUBIONNOA PRODUKCJI . 


ob LEWEJ: MONKEY ISLAND (4390), 


MooNSTONE (1934) , ANoTHER 
wofw (4334 ). 
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FC Barcelona — Cant Del 
FC Juventus — Inno Juve 
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